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PROCESSO n° 37/19

PROCEDENCIA: COMISSAO DE REESTRUTURACAO DA ORGANIZACAO
CURRICULAR DOS CURSOS DE GRADUAGCAO DA UNIFEBE.

ASSUNTO: PROPOSTA DE MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIO DO CURSO
SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS 2020.1.

PARECER n° 39/19
DATA: 24/09/2019

1 HISTORICO

A Comissdo de Reestruturacdo da Organizacdo Curricular dos Cursos de Graduacdo da
UNIFEBE, constituida pela Portaria UNIFEBE n° 141/19, de 09/05/2019, protocolou junto ao
Conselho Universitario - CONSUNI, do Centro Universitario de Brusque - UNIFEBE, para
analise e deliberacdo, a proposta de Matriz Curricular e Ementario do Curso Superior de
Tecnologia em Jogos Digitais, para alunos ingressantes a partir do 1° Semestre Letivo de 2020.
2 ANALISE

2.1 Matriz Curricular e Ementario anexos.

3 PARECER

Diante do exposto na anélise, 0 Conselho Universitario - CONSUNI do Centro Universitario
de Brusque - UNIFEBE, deliberou:

APROVAR a Matriz Curricular e o Ementario do Curso Superior de Tecnologia em Jogos
Digitais 2020.1.

Brusque, 24 de setembro de 2019.
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)\’/( UNIFEBE CST EM JOGOS DIGITAIS
/.\ MATRIZ CURRICULAR 2020.1
CARGA HORARIA

EXTENSAO CRED.

DISCIPLINAS

TEORICO
PRATICA

TOTAL

1 | Arte de Game Design 62 8 70 4
2 | Representacgdo Gréfica 62 8 70 4
| 3 | Criatividade 62 8 70 4
4 | Hist6ria da Arte e do Design 62 8 70 4
- | SUBTOTAL 248 32 280 16
5 | Narrativas, Roteiro e Storyboard 62 8 70 4
6 | Design de Personagens 62 8 70 4
Il 7 | Representagdo Gréfica Digital 62 8 70 4
8 | Metodologia de Projeto 62 8 70 4
- | SUBTOTAL 248 32 280 16
9 | Comunicagao e Linguagem* 62 8 70 4
10 | Modelagem Digital 62 8 70 4
I} 11 | Projeto: Animagao 62 8 70 4
12 | Estética e Semiobtica 62 8 70 4
- | SUBTOTAL 248 32 280 16
13 | Cultura e Cidadania* 62 8 70 4
14 | Animacéo 3D 62 8 70 4
v 15 | Level Design 62 8 70 4
16 | Design de Som para Jogos 62 8 70 4
17 | Teoria dos Jogos 31 4 35 2
- | SUBTOTAL 279 36 315 18
18 | Desenvolvimento Regional* 62 8 70 4
19 | Videogames, Ludologia e Imaginario 31 4 35 2
v 20 | Motores de Jogos | 62 8 70 4
21 | Marketing 62 8 70 4
22 | Projeto de Jogos Digitais | 62 8 70 4
- | SUBTOTAL 279 36 315 18
23 | Empreendedorismo e Inovagéo* 62 8 70 4
24 | Programacao para Jogos 62 8 70 4
o5 Serious Games, New Games e 31 4 35 2
Vi Advergames
26 | Motores de Jogos Il 62 8 70 4
27 | Propriedade Intelectual 31 4 35 2
28 | Projeto de Jogos Digitais 11 62 8 70 4
- | SUBTOTAL 310 40 350 20
- 29 | Atividades Complementares** 180 - 180 -
- - TOTAL GERAL 1.792 \ 208 2.000 104

* As disciplinas de Comunicagdo e Linguagem, Cultura e Cidadania, Desenvolvimento Regional e
Empreendedorismo e Inovagéo integram o Nucleo de Disciplinas Institucionais e séo ofertadas na modalidade a
distancia, com a realizagcdo de encontros presenciais.

** As Atividades Complementares sao componentes curriculares enriquecedores e implementadores do perfil do
egresso e sdo desenvolvidas pelo académico durante o curso, na instituicao ou fora dela.

DISCIPLINAS OPTATIVAS*
CARGA HORARIA

DISCIPLINAS TEORICO CRED.

PRATICA EXTENSAO

Libras 31 4 35 2

* As disciplinas optativas tém como objetivo ampliar a formacao do estudante, ndo fazendo parte da carga horaria
minima exigida para concluséo do curso.

TOTAL
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12 FASE

C/H | EMENTA

N°.

DISCIPLINA

CST EM JOGOS DIGITAIS
EMENTARIO DAS DISCIPLINAS 2020.1

Arte de Game Design

70

Jogos eletrbnicos e cultura. Fundamentos do

Introducdo ao Design de Jogos. Histéria do Videogame.

desenvolvimento de jogos digitais. Perfil do
desenvolvedor de jogos. Mercado profissional de jogos
eletrdnicos. Eventos cientificos, festivais, feiras e Game

Jams.

Representacéo Gréfica

70

Estudo dos elementos do desenho e da composi¢éo:
definicao, caracteristicas e fung¢des. Introducdo a teoria
da cor. Elaboracdo de desenho de observacéo.
Representacéo grafica em ilustracéo.

Criatividade

70

Criacdo, inovacdo e criatividade. Metodologia do
trabalho criativo. Técnicas e ferramentas individuais e

em grupo.

Historia da Arte e do Design

70

Desenvolvimento das formas de expressdo plastica.
Caracterizagéo dos estilos e movimentos artisticos e sua
relacdo com a formacgédo do design. Estudo da histéria do
design e da cultura visual brasileira.
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N°.

DISCIPLINA

C/H

CST EM JOGOS DIGITAIS
EMENTARIO DAS DISCIPLINAS 2020.1

EMENTA

Narrativas, Roteiro e Storyboard

70

Estrutura da Narrativa. Narrativas e jogos eletrénicos.
Desenvolvimento de roteiro e storyboard para jogos.
Tipos de narrativas. Jornada do Herdi.

Design de Personagens

70

Elementos do desenvolvimento de personagens para
jogos. Tipos de personagens. Arquétipos de
personagens classicos. Desenvolvimento visual e verbal
do personagem. Antecedentes, histéria e evolucao.
Construgéo de personagens 2D.

Representacéo Gréfica Digital

70

Desenvolvimento e edicAo de imagens vetoriais
utilizando software gréaficos. Edicdo e tratamento de
imagens bitmap. Aplicacdo de recursos de edicdo e
tratamento de imagens.

Metodologia de Projeto

70

Metodologias voltadas ao processo de design. Métodos,
ferramentas e técnicas de projeto. Aplicacdo pratica de
metodologias em projetos de Design.
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N°. | DISCIPLINA C/H | EMENTA

Estudo da linguagem e dos processos da comunicagéo.
Nocdes de texto, estratégias de leitura e de producdo
textual. Coeréncia e coesdo. Adequacdo a norma
9 | Comunicacao e Linguagem 70 |padrao aplicada aos géneros textuais. Planejamento de
pesquisa. Revisdo de literatura. Normas para trabalhos
académicos. Técnicas de pesquisa. Métodos
guantitativos e qualitativos. Andlise de dados.

Construcdo de personagens, cenarios e objetos 3D.
10 | Modelagem Digital 70 | Texturas e materiais. lluminacgdo. Colisbes. Sistemas de
particulas. Efeitos visuais. Renderizacao.

Conceituacdo de movimento e técnicas de animacao.
Estudo sobre linguagens de animacao.

11| Projeto: Animagao 0 Desenvolvimento de storyboard. Pratica de animacao
utilizando computacéo grafica.
Abordagem da imagem como representacdo visual,
mental e sua produgéo discursiva. Analise de elementos
12 | Estética e Semictica 70 da percepcéo e elaboracao visual na historia da arte sob

a Otica da semidtica, da linguagem e da cultura.
Processos de significacdo da imagem na estética
contemporénea e na linguagem multimidia.
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N°. | DISCIPLINA C/H | EMENTA

Cultura. Cultura e Diversidade. Rela¢cbes étnico-raciais.
Historia e cultura afro-brasileira, africana e indigena.
13 | Cultura e Cidadania 70 | Direitos humanos. Rela¢cBes de género. A inclusédo da
pessoa com deficiéncia na sociedade. Etica, moral e
cidadania. Memoéria e Patrimdnio Cultural.

Técnicas de animacéo de personagens e objetos em 3D.
Meshes (malhas de poligonos), Texturas, animacdes e
bones (esqueleto). Componentes da animacao.
Blending de animacdes. Assets. Comandos, Layers e
Scripts. Movimentagdo de personagens e objetos.
Fisica.

14 | Animacéo 3D 70

Desenvolvimento de niveis para jogos. Balanceamento.

15 | Level Design 70 Arquitetura de mundos e objetos.

Fundamentos do 4udio. Teoria e técnicas de
sonorizagdo em jogos eletronicos. A linguagem sonora
para jogos. Implementacdo de elementos sonoros em
motores de jogos.

16 | Design de Som para Jogos 70

Defini¢cdes de jogo. Definicbes de jogo eletrénico. O jogo
como meio para experiéncia. Tipos de jogo. Perfil dos
jogadores. Regras. Conceito de diversdo (Play/Fun).
Teoria do Fluxo (Flow).

17 | Teoria dos Jogos 35
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N°. | DISCIPLINA C/H | EMENTA

A economia regional como ciéncia. O espago econdmico
e 0 conceito de regido. Teorias da localizagdo das
atividades econ6mica e do desenvolvimento regional.
Desenvolvimento  enddgeno. Especializacdo e
diversificacdo regional. Arranjos e sistemas produtivos
locais. Desenvolvimento Sustentavel e Sustentabilidade.
As organizacfes e a responsabilidade socioambiental.
Inovagéo social regional.

18 | Desenvolvimento Regional 70

Videogames, Ludologia e O Ludico. Teoria do Imaginario. Ludicidade e Imaginario

19 2 35 . A ~ ; .
Imaginario nos jogos eletronicos. Imersdo. Jogos e mitologia.

Conceito de Motor de Jogos (Game Engine). Principais
motores de jogos disponiveis no mercado. Estudo do
software Construct 2. Interface. Layout. Planilha de
estilos. Controles. Utilizacdo de assets: imagens e
audios. Fisica. Mecéanicas. Desenvolvimento de jogo.
Publicacéo.

20 | Motores de Jogos | 70

Caracterizacdo dos principios do marketing. Pesquisa,
21 | Marketing 70 |andlise e interpretacdo de dados sobre o mercado.
Estruturacdo de plano de marketing para uma marca.

Design de jogos. Etapas do desenvolvimento de jogos.
High Concepts. Tétrade elementar: Estética, Narrativa,
22 | Projeto de Jogos Digitais | 70 |Mecénica e Tecnologia. Game Design Document
(GDD). Desenvolvimento de projeto de jogo 2D.
Prototipagem. Playtest. Publicacéo.
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N°. | DISCIPLINA C/H | EMENTA

Empreendedorismo e intraempreededorismo. Processo
de inovacdo e gestdo da inovagdo. Design Thinking.
23 | Empreendedorismo e Inovagdo | 70 | Modelos de Negocios Canvas. Técnicas de prototipacédo
e validagdo. Técnicas de Pitch. Tipos de Funding.
Ambientes de Inovacao e estruturas de apoio.

Introducdo a programagdo para jogos. Loégica de
24 | Programacéao para Jogos 70 |programacéo. Algoritmos. Paradigma de programacao
orientada a objetos. Linguagem C#.

Jogos eletrbnicos e Educacgdo. Jogos eletrbnicos e
processos de ensino aprendizagem. Especificidades no
35 |desenvolvimento de jogos educativos. Gamificacao.
Newsgames: jogos eletrbnicos e noticias. Advergames:
jogos eletrdnicos e publicidade.

Serious Games, News Games e

25 Advergames

Estudo do software Unity. Interface do software. Fisica e
mecanica. Utilizacdo de assets: imagens e &udio.
Cémeras. Programacdo. Modelagem e Animacéo.
Desenvolvimento de jogo. Publicacao.

26 | Motores de Jogos I 70

Direitos Morais e Patrimoniais do Autor. Obras
Protegidas e Dominio Publico. Plagio, Copia e Pirataria.
Direitos Conexos. Transmissdo de Direitos Autorais.
Propriedade Industrial e sobre Projetos. Marcas e
Patentes. Objetos Patenteaveis. Desenho Industrial.
Signos Distintivos. Nome Empresarial.

27 | Propriedade Intelectual 35

Design de jogos. Etapas do desenvolvimento de jogos.
High Concepts. Tétrade elementar: Estética, Narrativa,
28 | Projeto de Jogos Digitais I 70 |Mecénica e Tecnologia. Game Design Document
(GDD). Desenvolvimento de projeto de jogo 2D ou 3D.
Playtest. Publicacéo.

OPTATIVAS

N°. | DISCIPLINA C/H | EMENTA

Introducdo as teorias sobre a educacdo dos surdos.
Histéria, cultura e identidade surda. Escola inclusiva
- |Libras 35 |el/ou escola especial bilingue. Nog¢bes bésicas da lingua
brasileira de sinais: Libras. Praticas comunicativas e de
traducao/interpretacao.
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