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Pro-Reitoria de Pos-Graduacgdo, Pesquisa e Extensdo — Proppex
CENTRO UNIVERSITARIO DE BRUSQUE

Supervisao de Extensao

FORMULARIO DAS ACOES DE EXTENSAO

1. IDENTIFICACAO DA ORIGEM

[ 1.1. TITULO DO CURSO: XADREZ: O Universo das 64 casas

1.3. IDENTIFICACAO DO(A) PROFESSOR(A) /PROPONENTE

www.castelodoXadrez.com.br

1.3.1. NOME: _ Prof. Gedimar Pereira - CLUBE DE XADREZ DE BRUSQUE
1.3.2. TITULACAO: Ensino Médio completo
134 E-MAIL: pflor@terra.com.br /gedimar_Xadrez@hotmail.com

1.3.5. ENDERECO E TELEFONE  (47) 99834213/ (48) 32653962

1.4. COPARTICIPES (PARCEIROS):

() Setor Publico ( ) Setor Privado
( ) Comunidade Académica, interna e externa () N&o ha

(x) Sociedade Civil Organizada

1.4.1 ESPECIFICAR COPARTICIPES: CLUBE DE XADREZ DE BRUSQUE

2. CARACTERIZACAO DA ACAO

2.1. AREA TEMATICA:

() Comunicacéo (x) Cultura ( ) Direitos Humanos e Justica  ( x ) Educagéo
() Meio Ambiente ( ) Saude ( ) Tecnologia e Producdo () Trabalho
2.2. ABRANGENCIA:

( ) Local ( x) Regional () Internacional

| 2.3. CLASSIFICACAO DA ACAO:

2.3.1. QUANTO AO PRAZO DE OPERACIONALIZACAO:

(x ) Ocasional ( ) Permanente

2.3.2 QUANTO A ESTRUTURACAO DA ACAO DESENVOLVIDA:

() Programa | (x) Projeto | () Curso () Evento () Publicagdes e Outras
(x) De Iniciagéo () Congresso | ( ) Livro
() De Atualizagdo () Seminério | ( ) Anais
() Treinamento e Qualificagdo | ( ) Ciclo de
Profissional Debates ( ) Capitulo de Livro
() Exposicdo | ( ) Artigo
() Espetaculo | ( ) Comunicagdo
() Evento
Esportivo () Manual
() Festival () Jornal
() Campanha | ( ) Revista
() Outros () Relatério Técnico
() Produto Audiovisual

(x) Jogo Educativo
() Aplicativo para
Computador
() Produto Artistico
() Outros

() Prestacdo de Servicos

2.4. MODALIDADE:

(x ) Presencial () Semipresencial

() Virtual ou a Distancia

3. DESCRICAQO DA ACAO




3.1. JUSTIFICATIVA (descrever):

A presenca do Xadrez na grande maioria dos centros educativos é hoje uma realidade. Sejam por meio das
associacOes de pais, de clubes esportivos, universidade, escolas municipais, de professores interessados pelo
Xadrez ou inclusive através de academias privadas.

O jogo de Xadrez tem carater interdisciplinar, buscando estimular a imaginacdo, ativacdo da memoria,
controle das emocdes, raciocinio légico, concentracdo, disciplina intelectual, contribuindo também no
processo de amadurecimento emocional e no fortalecimento de sua capacidade deciséria e no entendimento da
matematica. O curso de Extensdo XADREZ: O Universo das 64 casas tem a colaboracdo do Clube do
Xadrez de Brusque, justificando-se pela contribuicdo que pode gerar na formacédo de profissionais que atuaréo
nas escolas ou no mercado de trabalho, atraindo e motivando alunos e demais pessoas na sua utilizacdo como
ferramenta de aprendizado, de recreacdo ou na formacgdo do carater dos mais jovens, desenvolvendo
qualidades psiquicas, morais, sociais e até fisicas. Observando a importancia que o jogo de Xadrez tem hoje
no ambito escolar o curso foi elaborado para ser implantado na UNIFEBE e quem sabe futuramente em todo
municipio de Brusque. Trata-se de um instrumento relevante para divulgar e difundir o Xadrez, tornando-o
popular e objeto de estudo para ser admirado e praticado.

3.2. PALAVRAS-CHAVE:

1) Concentracéo 2) Imaginacdo 3) Memoéria

3.3. OBJETIVO GERAL:

Oferecer aos professores das redes publica e privada de ensino, académicos e comunidade, atividades
motivadoras advindas da pratica do jogo de Xadrez, através de uma estrutura fisica apropriada e de uma
adequada proposta didatico-pedagdgica.

3.4. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Proporcionar qualificacdo aos profissionais para a docéncia do ensino do Xadrez Pedagodgico que pretendem
trabalhar nesta area, oferecendo-lhes instrumental tedrico, pratico e metodolégico que Ihes permitam um
aprofundamento no significado ético, social e pedagdgico.

Propiciar um espaco otimizado para a pratica do jogo de Xadrez como “esporte — arte — ciéncia” de forma
orientada e sistematizada.

Promover iniciativas de integracdo entre o Xadrez e as disciplinas tradicionais do curriculo escolar
(interdisciplinaridade).

. . Alunos de graduaco, profissionais de educacdo e demais interessados no
S 0N S8 universo do Xadrez.

3.5.1. NUMERO MINIMO DE PARTICIPANTES: 20 pessoas

3.5.2. NUMERO MAXIMO DE PARTICIPANTES: 30 pessoas

3.6. PERIODO, CARGA HORARIA E LOCAL DE REALIZACAO

3.6.1. DATA DE INICIO: 21/09/2013

3.6.2. DATA DE TERMINO: 30/11/2013

3.6.3. CARGA HORARIA TOTAL: 32 horas

3.6.4. LOCAL: UNIFEBE

3.7. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

- O Projeto serd composto de 5 modulos, respeitando as leis do Xadrez da FIDE - World Chess Federation
gue regulamenta o jogo no tabuleiro.

3.8. CRONOGRAMA:

Médulos: Carga Horaria Datas Niveis Capacitores
8h — Modulo I: Basico |

8h — Modulo I: Basico Il

8h — Modulo I: Basico Il

4h - Modulo 1V: Etica

4h - Modulo V : Arbitragem

MODULOS I: BASICO |
Carga Horaria: 8 HORAS
OBJETIVO: Apresentar e ensinar 0 jogo de Xadrez aos professores, bem como sua aplicagdo pratica em sala




de aula, proporcionando condi¢des de jogar e ministrar o Xadrez com seguranga, integrar as diversas
disciplinas, explorar conceitos matematicos envolvidos e desenvolver habilidades para a resolugdo de
problemas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Xadrez e a educacdo - O Xadrez como ferramenta de ensino e aprendizagem

A histéria do Xadrez e sua fungdo como componente cultural na civilizacdo

Movimentos das pecas e movimentos especiais

Mates elementares

Termos usuais do Xadrez

Notagdo enxadristica

MODULOS I: BASICO I

Carga Horaria: 8 HORAS

OBJETIVO: Apresentar aos professores como proceder durante uma partida de Xadrez, nas fases da Abertura,
meio de jogo e final, como acelerar o desenvolvimento, desenvolvendo as pecas centrais, estratégias de ataque
e defesa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Aberturas — Principais aberturas e desenvolvimento de jogo

Meio de jogo - dicas no meio de jogos conceitos rapidos para o desenvolvimento do meio jogo

final como desenvolver o final

dicas para os finais conceitos rapidos para o desenvolvimento do final

Anélise de posicdo - Vantagem e desvantagem material e posicional

Armadilhas

Partidas Comentadas — Partidas célebres de

Biografias dos Grandes Mestres de Xadrez

MODULOS I: BASICO Il

Carga Horéria: 8 horas

OBJETIVO: Desenvolver as habilidades quanto a elementos de combinacao, estratégias e temas taticos.
CONTEUDO PROGRAMATICO

Formagdo de pedes

Espaco e dominio do tabuleiro

Golpes taticos e Sacrificios

Ataqgue ao roque

Controle do tempo

MODULOS IV: ETICA

Carga Horéria: 4 horas

OBJETIVO: Identificar os conceitos éticos existentes no meio enxadristico, apresentar temas que levem a
discussdo e compreensdo do grupo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Etica na educagéo

Etica no Xadrez

Etica nas competicoes

MODULOS V: ARBITRAGEM

Carga Horéria: 4 horas

OBJETIVO: Aprender conceitos de arbitragem e organizagdo de eventos de Xadrez.
CONTEUDO PROGRAMATICO

Organizacéao de eventos de Xadrez

Regulamentos

Modalidades de competicGes

Emparceiramentos

Comportamento da arbitragem

3.9. ESPECIFICAR MATERIAIS E EQUIPAMENTOS NECESSARIOS:

CLUBE DE XADREZ DE BRUSQUE
— Mural didatico Xadrez;




— Jogos de pecas;

— Tabuleiros Personalizados;
— Relogios;

— Livros, CDs;

— Apostila.

UNIFEBE

— Laboratério de Informatica;
Projetor Multimidia.

3.10. CERTIFICACAO:

Sera emitida pela Proppex aos participantes que obtiverem 75% de frequéncia.




