UNIFEBE U N I F E B E Pro-Reitoria de Pés-Graduagdo, Pesquisa e Extensdo — Proppex

Supervisao de Extensao
CENTRO UNIVERSITARIO DE BRUSQUE

FORMULARIO DE EXTENSAO

1. IDENTIFICACAO DA ORIGEM

‘ 1.1. TITULO: ADOBE ILLUSTRATOR CC PROFISSIONAL ‘

‘ 1.2. CURSO: ADOBE ILLUSTRATOR CC PROFISSIONAL ‘

1.3. IDENTIFICAGAO DO(A) PROFESSOR(A) /PROPONENTE
1.3.1. NOME: MAICON JONATAS BOSIO
1.3.2. TITULACAO: Graduando em Marketing
1.3.3. E-MAIL : eventosetreinamentos@hotmail.com / mbosio_1@hotmail.com
RUA MAXIMILIANO FURBRINGER, 100 ED PALMEIRA APTO403 JARDIM

1.3.4. ENDERECO E TELEFONE MALUCHE — BRUSQUE SC. TELEFONE: 47 3350-6753 / 99030611

) ) Criagdo de artes em Adobe lllustrator e Photoshop para midias sociais e
1.3.5. EXPERIENCIA ACADEMICA monitoramento. Professor de softwares para Design Grafico e Moda. Escolas SID.

1.4. COPARTICIPES (PARCEIROS)
Apoio: MB TREINAMENTOS ESPECIALIZADOS Patrocinio:

2. CARACTERIZACAO DA ACAO

2.1. AREA TEMATICA:

( X ) Comunicagéo () Cultura

() Direitos Humanos e Justica () Educagéo

() Meio Ambiente e Sustentabilidade () Saude

() Tecnologia e Produgéo () Neg6cios e Empreendedorismo
( ) Trabalho ( ) Etica e Cidadania

() Inclusdo Social () Responsabilidade Social

(x ) Outra: DESIGN

2.1. A ACAO DE EXTENSAO ESTA PREVISTA NO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO:
() Sim (X ) Néo

2.2. ABRANGENCIA:

() Local ( X) Regional () Internacional

] 2.3. CLASSIFICACAO DA ACAO:

2.3.1. QUANTO AO PRAZO DE OPERACIONALIZACAO:
() Ocasional (x ) Permanente

2.3.2 QUANTO A ESTRUTURACAO DA ACAO DESENVOLVIDA:
() Programa () Projeto (X ) Curso () Evento

) Publicacdes e Outras

() De Iniciagdo ) Congresso ) Livro

() De Atualizagéo ) Seminério ) Anais
(X ) Treinamento e Qualificagao Profissional
) Exposicéo ) Artigo

(
(
(
) Ciclo de Debates () Capitulo de Livro
(
() Comunicacéo
(
(

(
(
(
(
() Espetaculo
(
(
(
(
(

) Evento Esportivo ) Manual
) Festival ) Jornal
) Campanha
) Palestras () Revista
) Outros () Relatério Técnico
() Produto Audiovisual
() Jogo Educativo
() Aplicativo para Computador
() Produto Artistico
(_) Outros
() Prestacéo de Servicos
2.4. MODALIDADE:
( X ) Presencial () Semipresencial () Virtual ou a Distancia

3. DESCRICAO DA ACAO

Descrever, nos itens a seguir, todas as informacdes necessarias para o desencadeamento da agao.

3.1. JUSTIFICATIVA (descrever):



mailto:eventosetreinamentos@hotmail.com

Ha uma crescente demanda de mercado para profissionais criativos do mercado de comunicagao: publicitarios, llustradores,
web designers, artistas gréaficos, editores de video e moda. Porém hé dificuldade de encaixarem esses académicos quando
ndo tem conhecimento de software. Um dos softwares mais solicitados e exigidos pelos empregadores é o Adobe lllustrator,
adotando tendéncia das grandes metrépoles SP e RJ, além de: EUA, China e paises Europeus. Nessa perspectiva,
apresenta-se o curso de Adobe lllustrator CC profissional com o objetivo de capacitar os alunos para o mercado de trabalho.

3.2. PALAVRAS-CHAVE:

1) ARTES DIGITAIS 2) ILUSTRACAO 3) DESIGN GRAFICO

3.3. OBJETIVO GERAL.:

Capacitar o aluno a criar ilustrag@es utilizando tecnologia vetorial de precisédo e manipular objetos modificando sua
estrutura.
Usar ferramentas para criacdo de material grafico e ilustragdes.

3.4. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Criar efeitos de alto impacto visual simulando luzes e sombra, volumes e texturas, gerando imagens compactadas para a
web (e-mail marketing, midias sociais e site) ou saida de material impresso (Catélogos, Folders, Cartazes, Cardapios entre
outros).

Voltado a profissionais e estudantes de marketing, publicidade e propaganda, design gréfico,

3.5. PUBLICO ALVO: - > #
design, moda e areas afins.

3.5.1. NUMERO MINIMO DE PARTICIPANTES: 10

3.5.2. NUMERO MAXIMO DE PARTICIPANTES: 15

3.6. PERIODO, CARGA HORARIA E LOCAL DE REALIZACAO

3.6.1. DATA DE INICIO: A definir

3.6.2. DATA DE TERMINO: A definir

3.6.3. CARGA HORARIA TOTAL: 30 horas — Horério de Execucdo: 08:30 as 11:30. 10 encontros aos sdbados.

3.6.4. LOCAL: Laboratério de Informatica UNIFEBE.

3.9. METODOLOGIA:

Aulas Préticas levando o aluno a discussdes e interacdo de uso das ferramentas no dia a dia.

3.10. CRONOGRAMA:

Aula 1: Conhecer o Software, Paletas, Ferramentas, Gradientes, Strokes, Configuracées de Documentos, PDF e JPEG.

Aula 2: PathFinder, Desenhos unificados, Coloragdo e Recoloragédo, formas bésicas.

Aula 3: llustragdes profissionais com uso da PenTool.

Aula 4: Preenchimentos: Mesh, Blend, conta-gotas, exportar aquivos, fechamento de arquivo.

Aula 5: Brush, Simbolos e Swatches. Bibliotecas de cores, pantones, padronagens, combinacdes e elementos.

Aula 6: llustracdo Realista, Elaboracdo de Material Grafico, Textos, ClippingMask, transparéncias.

Aula 7: Appearence, Graphics Styles, Artboard, Bleed.

Aula 8: Efeitos de lllustrator e Efeitos de Photoshop (Enevoamento, Sombrras, Estilizacdo, Envelope, Distor¢ao).

Aula 9: Ferramentas de Texto 3D, Ferramentas de objetos 3D (extrucdo e revolve). Rétulos para embalagens 3D.

Aula 10: Elaboracéo de Produto Final completo.

3.11. MATERIAIS E EQUIPAMENTOS NECESSARIOS:

01 Computador por aluno com Adobe lllustrator CC Inglés ou Portugués instalado.
01 Projetor/DataShow para professor
01 Computador para professor com Adobe lllustrator CC Ingles ou Portugués instalado.

3.12. CERTIFICACAO:

Cerificado emitido pela Proppex ao aluno com no minimo 75% de frequéncia.

3.13. INSTRUMENTO DE AVALIACAO:

Avaliacdo final e Participacao.

3.14. REFERENCIAS

Professor treinado em Adobe lllustrator pela DRC Treinamentos SP (Autorizada Adobe SP) em Dezembro 2011.

Participaram colaboradores de empresas como: Havan, Metallrgica ZEN, Vale Transfer, Cores e Tons, Kohler Tinturaria,
+Q Marketing, Ynovacomm, Sly Wear, StateOne, Acibr e CDL, JCanedo, Talinda, Dimmy entre outras.




