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EDITAL PROPPEX N° 16/2018
1° PAIDEIA - PEDAGOGIA

A Pro-Reitora de Pos-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura - PROPPEX, no uso de suas
atribuicdes legais e em conformidade com o artigo 37 do Estatuto da UNIFEBE, torna publico

aos interessados 0s prazos e procedimentos para participacdo no 1° PAIDEIA - Pedagogia:

1. COMPETICAO

1.1 O PAIDEIA - Pedagogia é um Projeto de Extensdo Universitaria de carater interdisciplinar
do Curso de Pedagogia do Centro Universitario de Brusque — UNIFEBE, que consiste em um
Workshop envolvendo ac¢bes de ensino, pesquisa e extensdo, com uma semana de duragéo, no
qual todos os alunos do curso de Pedagogia, da primeira a oitava fase, dividem-se em equipes
orientadas por professores para competir em uma atividade relacionada ao curso, com finalidade
social e prética voltada a docéncia. Durante uma semana todos os académicos trabalham com os
professores nos laboratérios ou em sala de aula, para resolver a problematica do tema escolhido
para o semestre, de modo que ao final os resultados serdo analisados, avaliados e disponibilizados

para a comunidade.
1.2 O PAIDEIA - Pedagogia, seréa realizado no periodo de 22 a 25 de outubro de 2018.

2. OBJETIVO DA EDICAO

2.1 Equipes de académicos de diversas fases se unem para desenvolver um projeto para uma
escola municipal, estadual ou particular, onde serdo apresentadas propostas de melhorias para a
Alfabetizacdo dos Alunos de 1° e 2° ano. O objetivo é melhorar qualidade do ensino e da
aprendizagem, ou seja, a garantia de aprendizagem as criangas no processo de alfabetizacdo —

uma proposta em que a alfabetizacdo e o letramento se concretizem efetivamente.

3. CRONOGRAMA

DIA ATIVIDADE

17 de outubro — Lancamento do PAIDEIA e formagéo das equipes por sorteio.

Auditorio bloco C (19h)

22 de outubro Inicio do trabalho das equipes (laboratdrios, brinquedoteca e
salas de aula).

23 de outubro Visita a escola participante.

Producdo dos projetos em laboratdrios, brinquedoteca,
biblioteca ou salas de aula e producdo do video do processo

23 a 24 de outubro vivido (2 a 3 minutos no maximo). Por quesito de direitos
autorais as trilhas de mdusicas, que forem usar, devem de ser
gratuitas.

25 de outubro - Apresentacdo dos projetos, do video (2 a 3 minutos no

Auditério bloco C méaximo) a uma banca de professores alfabetizadores externa

e inicio da votagdo publica.
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29 de outubro a 06 de novembro | Votagdo dos projetos no Facebook da UNIFEBE.
(até as 24 horas)
07 de novembro - Divulgagéo e premiacéo dos vencedores.
Auditério bloco E (19h)

4. ESPECIFICACOES E EXIGENCIAS
4.1 Os projetos deverdo atender ao pablico infantil matriculado no 1° e 2° ano.

4.2 Os projetos devem ser desenvolvidos tendo em vista o ciclo de alfabetizacdo e letramento,
sendo necessario considerar os dois anos iniciais do ensino fundamental como um bloco
pedagdgico ou um ciclo sequencial ndo passivel de interrupcdo, voltado para ampliar a todos 0s
alunos as oportunidades de sistematizacdo e aprofundamento das aprendizagens basicas, e ao final

do ciclo, a crianga deve estar alfabetizada.
4.3 Materiais e equipamentos basicos deverdo ser providenciados pelos grupos participantes.

4.4 Serdo formadas por meio de sorteio prévio, equipes de 6 a 8 participantes, obedecendo ao

requisito de diversificar académicos de todas as fases em um mesmo grupo.

4.5 A pontuagdo por frequéncia esta condicionada aos dias, nos quais o aluno esta matriculado

em alguma disciplina.

5. ENTREGAS

5.1 Apresentar um Plano de Acédo voltado & Alfabetizagdo e Letramento, com detalhamento
pedagogico, fundamentagdo tedrica, conceitos, atividades detalhadas, materiais escolhidos,
identificacdo dos integrantes da equipe e nome para o projeto desenvolvido (Arquivo digital em
PDF).

5.2 Atividades a serem desenvolvidas e que garantam o processo de alfabetizagéo e letramento.

5.3 Video final de apresentacdo dos projetos desenvolvidos e resultados ap6s execucao, devendo
apresentar no minimo trés e maximo quatro minutos de filme, contendo registros do
desenvolvimento dos trabalhos ao longo da semana, explicacdo do conceito do projeto e escolha
dos materiais e imagens que garantam a execuc¢do. Os académicos do curso Design Grafico

poderdo auxiliar no desenvolvimento dos videos.

5.5 Fica a UNIFEBE isenta de qualquer responsabilidade ou énus em relagdo a Direito Autoral,

decorrente do ndo cumprimento da Lei n® 9.610/98.

6. DA VOTACAO
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6.1 A equipe vencedora do PAIDEIA seré eleita por meio de votacdo na pagina no Facebook da
instituicdo, cujo prazo para votacdo sera do dia 29 de outubro a 6 de novembro de 2018 (até as
24 horas).

7. DAPREMIACAO
7.1 A equipe vencedora receberd: pontuacdo de participacdo (+ 1,5 pontos somado na A3), uma

noite de Pizza e certificado de premiagdo “Mérito ao académico”.

8. DAS DISPOSICOES GERAIS
8.1 Ao participar da presente Competicéo, o inscrito declara, ainda que tacitamente, concordar
com todas as regras do presente Edital e de outras determinagdes e orientagdes da organizagdo do

evento.

8.2 As informagdes complementares que forem necessarias ao esclarecimento e cumprimento do
presente Edital, podem ser obtidas pelo e-mail: pedagogia@unifebe.edu.br, ou pelo telefone (47)
3211-7128.

8.3 Os casos omissos neste Edital e as duvidas suscitadas serdo resolvidas pela Pés-Graduacéo,

Pesquisa, Extensdo e Cultura -Proppex.

Brusque, 19 de outubro de 2018.

Profé. Edinéia Pereira de Silva Betta

Pés-Graduacao, Pesquisa, Extensdo e Cultura - Proppex



