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PARECER n° 10/2020
DATA: 19/02/2020

1 HISTORICO

A Pré-Reitoria de P6s-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura protocolou junto ao Conselho
Universitario - CONSUNI, do Centro Universitario de Brusque - UNIFEBE, para anélise e
deliberacdo, o Workshop Utilizacdo do RPG de Mesa na Educacdo - Uma aventura espera por
voce!

2 ANALISE

2.1. Projeto anexo.

3 PARECER

Diante do exposto na analise, o0 Conselho Universitario - CONSUNI do Centro Universitario
de Brusque - UNIFEBE, deliberou:

APROVAR o Workshop Utilizacdo do RPG de Mesa na Educacdo - Uma aventura espera por
VOCé!

Brusque, 19 de fevereiro de 2020.
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Pré-Reitoria de Pés-Graduacgao, Pesquisa, Extensdo e Cultura - Proppex
Supervisao e Extensao

X8 UNIFEBE

Projeto de Extensao
Workshop: Utilizagdo do RPG de Mesa na Educagao - Uma aventura espera por vocé!

Identificacdo

Proponente: Fernando Luis Merizio (Especialista)

E-mail: merizio@unifebe.edu.br Telefone: (47)3087-2220
Endereco Lattes: http://lattes.cnpq.br/3421639236967896

Curso: Institucional

Abrangéncia: Local Operacionalizagao: Ocasional
Periodo: 11/04/2020 a 25/04/2020 Carga Horaria: 12h00
Participantes: 8 a 20 Modalidade: Semipresencial
Certificagao: Sim Cerimonial: Nao

Publicagao jornalistica: Sim
Investimento institucional: Sim

Materiais:
- Adquirir dados de RPG para os alunos participantes. O dado que iremos utilizar € um D20, ou seja, um dado de 20 faces. O valor
aproximado de cada dado é de R$4,00. - Lapis e borrachas.

Equipamentos:
Projetor multimidia.

Estruturacao
Outros
Workshop
Atividades
. Carga Certificagdo Antecipada
Tipo Nome Local Data Horaria (Mediadores)
Workshop RPG de Mesa: principios, mecanicas e Sala 43-D. 11/04/2020 03h00 Sim
narrativas. 13h00
Mediador: Fernando Luis Merizio
O RPG de Mesa na Educacgéo: ~ 18/04/2020 =
Workshop propostas de aplicagéo. Sala 43-D. 13h00 02h30 N&o
Mediador: Fernando Luis Merizio
Orientagdo para desenvolvimento de  Atividade a 18/04/2020 :
Workshop projeto de RPG para a Educagéo. distancia 18h00 04h00 (EaD) ~ Sim
Mediador: Fernando Luis Merizio
Workshop Prqjgto de RPG para a Educagao: Sala 43-D. 25/04/2020 02h30 Nao
analises e testes. 13h00

Mediador: Fernando Luis Merizio

1. Introducgao

RPG ¢ a sigla inglesa para Role-playing game, que significa Jogo de interpretagao de papéis. No RPG um grupo de pessoas se
relinem para representar uma histéria: um dos jogadores é o Mestre do Jogo (ou Dungeon Master), que é o responsavel por contar uma
historia, apresentar os desafios para os jogadores e conduzir as regras; ha também os jogadores que representam personagens dentro
da histéria que sera contada. Ha varios tipos de RPG's e muitos e distintos cenarios de jogo, que funcionam como que se fossem a
plataforma por meio da qual o jogo acontece.

De uma maneira geral, os RPG's se apoiam nos alicerces de interpretacéo, exploragdo e combate e para isso, ha uma série de
regras definidas por cada um dos sistemas de RPG. O RPG, como jogo baseado na imaginagéo, contribui de modo a incentivar a
criatividade, a coletividade - porque é um jogo colaborativo - a resolucdo de problemas e habilidades sociais, de relacionamento,
lideranca, tomada de decisdo e resolugdo de conflitos, por exemplo. Sua aplicagdo na educagédo e em atividades de gerenciamento de
pessoas, se apresenta como um alternativa ludica e metaférica para compreender de modo simbolico e intervir nestas realidades.

2. Justificativa

A aplicagdo do RPG de mesa em contextos educacionais se apresenta como uma possibilidade inovadora e diferenciada para a
abordagem de temas pertinentes a esta area, de modo ludico, interativo e desafiador. O RPG possibilidade um posicionamento dos
jogadores como autores das histérias a serem contadas e incentiva a imaginagdo como caminho para a resolugéo dos problemas que



sdo apresentados pelo Mestre do Jogo. O RPG é um jogo geralmente colaborativo e por isso, estimula o dialogo e a resolugdo de
conflitos, incentivando a pro-atividade, tomada de deciséo e liderangas.

Uma apresentagao da utilizacdo do RPG na Educagao pode ser encontrada no link abaixo, sendo esta parte do material didatico do
Curso de Especializagdo em Eduagédo na Cultura Digital, desenvolvido e ofertado pela UFSC/MEC.
Link (1): https://www.youtube.com/watch?v=P69M15DAGbE&feature=emb title

* IMPORTANTE: este Workshop destina-se para Professores que lecionam para turmas a partir do 4° Ano do Ensino
Fundamental, estendendo depois até o nivel mais alto de graduagao.

3. Palavras-chave
RPG de Mesa. Jogos na Educacéo. Aprendizagem baseada em jogos.

4. Objetivos
4.1. Objetivo geral

Apresentar o jogo de RPG de Mesa como uma possibilidade lidica e pedagdgica para a sua utilizagdo em ambientes de ensino e
aprendizagem.

4.2. Objetivos especificos

« Conhecer o RPG de Mesa: histéria, mecanicas, narrativas e materiais;
« Compreender as possibilidades de utilizagédo do RPG de Mesa como um recurso de ensino e aprendizagem;
« Desenvolver projeto para aplicagdo do RPG de Mesa na Educacéao.

5. Parceiros (opcional)

6. Metodologia

Aulas no formato de workshop, com atividades praticas com o RPG de Mesa Numenera (Monte Cook). Os alunos serédo convidados
a jogar o RPG Numenera, com o objetivo de conhecer suas mecanicas e as possibilidades narrativas. Em seguida, compreenderdo como
funciona o sistema do jogo, para que este possa servir como base nas atividades docentes dos alunos participantes. Por fim, os alunos
desenvoverao um projeto de utilizado do RPG em suas praticas pedagogicas.

6.1. Cronograma

Data/horario Atividade
11/04/2020 - 13h as 17h. RPG de Mesa: principios, mecanicas e narrativas.
18/04/2020 - 13h as 16h30min O RPG de Mesa na Educacgao: propostas de aplicagao.

18/04/2020 - Na modalidade de EaD

(4h) Orientagédo para desenvolvimento de projeto de RPG para a Educagéo.

25/04/2020 - 13h as 16h30min Projeto de RPG para a Educacéo: analises e testes.

6.2. Comissao organizadora (opcional)
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(1). Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=P69M15DAGbE&feature=emb _title>. Acessado em: 05 de fevereiro de 2020.
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