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PARECER n°90/18
DATA: 07/11/18

1 HISTORICO

A Pro-Reitoria de Pos-Graduacdo, Pesquisa, Extensdo e Cultura protocolou junto ao Conselho
Universitario - CONSUNI, do Centro Universitario de Brusque - UNIFEBE, para anélise e
deliberacdo, o Projeto de Extensdo Workshop Jogos e Educacgéo: Desenvolvimento de Livro-
Jogo.

2 ANALISE

2.1. Projeto anexo.

3 PARECER

Diante do exposto na analise, o0 Conselho Universitario - CONSUNI do Centro Universitario
de Brusque - UNIFEBE, deliberou:

APROVAR o Projeto de Extensdo Workshop Jogos e Educacéo: Desenvolvimento de Livro-
Jogo.

Brusque, 07 de novembro de 2018.
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Supervisao e Extensao

Projeto de Extenséao
Workshop: Jogos e Educacgao: Desenvolvimento de Livro-Jogo.

Identificacao

Proponente: Fernando Luis Merizio (Especialista)

E-mail: merizio@unifebe.edu.br Telefone: (47)3087-2220
Endereco Lattes: hitp:/lattes.cnpq.br/3421639236967896

Curso: Curso Superior de Tecnologia Em Jogos Digitais

Abrangéncia: Local Operacionalizagao: Ocasional
Data: 09/11/2018 Carga Horaria: 03h00
Participantes: 10 a 40 Modalidade: Presencial
Certificacao: Sim Cerimonial: Nao

Publicacao jornalistica: Sim
Investimento institucional: Nao

Materiais:
Para esse Workshop, solicito a utilizagdo do Laboratério de Informatica VI, para o dia 09/11/2018, das 8h30min até as 11h30min..

Equipamentos:
Projetor multimidia.

Estruturacao
Evento
Workshop
Atividades
Certificacao
Tipo Nome Local Data ﬁz:g?i a Antecipada
(Mediadores)
Oficina Jogos e Educacao: Desenvolvimento de D-25 - Bloco D - Laboratério 09/11/2018 03h00 Nio

Livro-Jogo. 7 08h30
Mediador: Fernando Luis Merizio

As atividades listadas estéo fora da carga hordria do curso.

1. Introducao

A formacédo docente em tecnologias educacionais, diante das configuragdes cada vez mais soélidas da cultura digital, € um dos temas
fundamentais para a condugao dos processos de ensinar e aprender na atualidade. Para a escola, seus mecanismos e seus docentes, sdo
requisitados novos paradigmas com relagdo as demandas de um mundo que vai se tornando cada vez mais digital — e nesse ponto de
transicao, ja anunciado ha muito tempo, do analégico para o digital, do individual para o coletivo, desse saber espalhado e compartilhado,
surgem as necessidades de novas praticas pedagogicas.

A partir disso, precisa-se repensar novas formas para ensinar e aprender, condizentes com as dinamicas digitais e com as transformacgoes
dos modos como as pessoas se conectam com a informagédo, consumem e produzem contetdos, interagem com esses meios e com as
demais pessoas. Essa complexa estrutura questiona aos professores sobre novas formas de ensinar e aprender, e a resposta esta em pensar
sobre como as pessoas interagem e dialogam mediatizadas pelos elementos da cultura digital.

Um desses pontos é certamente a cultura dos jogos, e dos jogos digitais. Dessa forma, para os professores, apropriarem-se desses
elementos por meio de novos conhecimentos, principalmente da area do design de jogos, é fundamental aprender uma nova linguagem, a qual
os estudantes da cultura digital ja estéo falando ha muito tempo.

2. Justificativa

Dessa forma, esse workshop tem sua importancia no intuito de aproximar professores das possibilidades do uso e desenvolvimento
de Livros-Jogos nos processos de aprendizagem, de modo que na oficina a ser ofertada, eles possam aprender a criar esses recursos,
objetivando a aplicagéo destes na sua pratica pedagogica.

3. Palavras-chave
1. Jogos na Educacao. 2. Formagéao de Professores. 3. Livro-jogo.

4. Objetivos
4.1. Obijetivo geral
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Apresentar, por meio de um workshop, as possibilidades de utilizagdo de Livros-Jogos digitais para os processos de ensinar e aprender,
contribuindo para a formagao docente a partir do design de jogos, como ferramenta para o desenvolvimento dessa dindmica em sala de aula.

4.2. Objetivos especificos

e Apresentar os Livros-jogos como ferramentas possiveis de serem utilizadas nos processos de aprendizagem;
* Apresentar os elementos basicos que compdem o design de livros-jogos;
* Propor aos professores o desenvolvimento de um livro-jogo.

5. Parceiros (opcional)

6. Metodologia
- Apresentacéo da tematica de forma expositiva-dialogada
- Atividades praticas, de desenvolvimento com Livro-jogo

- Apresentacéao de ferramentas para a produgao de livro-jogo, tendo como recurso o Software de Apresentagao de Slides PowerPoint, com
recurso de internet

Atividades praticas:
- Desenvolvimento de Livro-jogo digital, educativo.

6.1. Cronograma

Data/horario Atividade

Jogos e Educacao: desenvolvimento de Livro-Jogo.
09/11/2018 Possibilidades pedagégicas

8h30min até as 11h30min Utilizagao de softwares de edigao de Apresentagdes de Slides, PowerPoint
Produgao de Livro-Jogo

6.2. Comissao organizadora (opcional)

7. Referéncias
BOBANY, Arthur. Videogame Arte. Teresopolis, RJ: Novas Idéias, 2008.
HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. Tradugao: Jodo Paulo Monteiro. 6 Ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2010.
McGONIGAL, Jane. A realidade em jogo. Tradugéo: Eduardo Rieche. Rio de Janeiro: BestSeller, 2012.
SCHELL, Jesse. A arte de game design: o livro original. Tradugdo: Edson Furmankiewicz. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: uma abordagem pratica. Tradugao: Claudia Mello Belhassof. Sao Paulo: Cengage Learning, 2008.

8. Observacgoes

- Esse Workshop para a Formagéo de Professores foi uma solicitagdo da Professora Luciana Mafra Sachete, Articuladora do Nucleo de
Tecnologia Educacional (NTE), da Rede Estadual de Educacgéao de Brusque.

- Nao havera custo de honorarios do Professor para a oferta desse workshop.
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