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PREFACIO
Prof.? Rosemari em 24 de agosto de 2023

Prezado leitor,

O conhecimento é transmitido, entre outras formas, pela
producao e publicacao de materiais, e o livro continua sendo
a pedra angular para a disseminagao do conhecimento
explicito. Dentro desse contexto é que a UNIFEBE brinda o
leitor com o livro “PRATICAS PEDAGOGICAS INOVADORAS:
relatos multidisciplinares de professores da UNIFEBE”, e
compartilha diferentes abordagens e metodologias aplicadas
ao ensino superior em diversas areas do conhecimento. Uma
obra que compartilha e torna acessiveis recursos praticos
que contribuem para proporcionar experiéncias educacionais
mais dindmicas e efetivas, em que o protagonismo estudantil
manifesta diferentes vozes e perspectivas e se torna parte
indispensavel do processo educacional no ensino superior.

A UNIFEBE ¢ referéncia em qualidade académica, e
acreditamos que ser daqui faz toda a diferenca para o
desenvolvimento econémico e social sustentavel da regiao.
Comprometida com a comunidade regional, a UNIFEBE
investe sucessivamente em infraestrutura e qualificagao
docente. A UNIFEBE, assim como o Colégio UNIFEBE, é
mantida pela Fundagao Educacional de Brusque — FEBE.
Criada em 1973 é uma entidade de ensino, de estudos
e pesquisas em todos os ramos e niveis do saber e de
divulgacao cientifica, técnica e cultural, autbnoma e de
duracao indeterminada.

A FEBE ¢ afiliada a Associacao Catarinense das Fundacoes
Educacionais — ACAFE e é uma fundacao que integra o rol das
instituicbes comunitarias de ensino superior, criadas por lei,
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mantidas com os recursos das mensalidades dos alunos, e
que, em Santa Catarina, marcaram definitivamente o conceito
da interiorizacao da formacao superior. Interiorizacao que
manteve as pessoas nas cidades de origem, que promoveu
a formacao de recursos humanos altamente capacitados, e
favoreceu o desenvolvimento econémico e social que so6 a
educacao, como principal ferramenta da evolugao humana,
promove. E, dentro dessa proposta € que a UNIFEBE tem
ocupado papel de relevancia ao se consolidar como a melhor
instituicao de ensino presencial de Brusque e regiao.

Fundada em 1860, por imigrantes alemaes aos quais
se somaram os poloneses e italianos, Brusque ¢ a 122
cidade mais populosa de Santa Catarina. E um municipio
de grande relevancia na regido do Vale do Itajai-Mirim.
Localizada estrategicamente proximo de importantes
cidades do Mercosul e da estrutura portuaria do Estado,
¢ referéncia na educacdo e mao de obra qualificada. A
diversidade dos setores econ6micos é uma das forcas do
municipio. A principal fonte econémica esta concentrada
na industria téxtil e de confeccdo. A economia também tem
representatividade nos segmentos metalmecanico, quimico,
plastico e alimenticio, com grandes industrias em cada um
dos setores, e o alto indice de desenvolvimento da cidade e
regiao se deve, em muito, pelo papel exercido pela UNIFEBE
ao longo dos ultimos 50 anos.

Com vinte e cinco cursos de graduacao, e mais de vinte
cursos de pds-graduacgado, a UNIFEBE investe continuamente
em inovacgao, sustentabilidade e conhecimento. A Biblioteca
Académica conta com cerca 25 mil titulos e 64 mil
exemplares de livros fisicos. Assinatura de base de dados
cientifica, EBSCO, que disponibiliza mais de 14 mil titulos
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de perioddicos. A Biblioteca também disponibiliza acesso
a livros digitais, por meio da plataforma Minha Biblioteca
e Biblioteca Saraiva Direito, contando, nesse formato, com
mais de 13 mil titulos, uma vez que a ordem digital traz novas
formas e processos de acesso a informacao e a recepcao do
conhecimento, tornando a Biblioteca um lugar hibrido.

Com estrutura inovadora, e editora prépria, a UNIFEBE
conta com mais de 50 laboratérios com tecnologia de ultima
geracao, e com o uso de metodologias ativas de ensino-
aprendizagem, as acoes curriculares de extensao consolidam
0 processo de praticar na comunidade aquilo que é ensinado
em sala de aula. E nosso interesse é compartilhar um pouco
do muito que sdo essas experiéncias bem-sucedidas.

E dentro da proposta de imortalizar e compartilhar as
praticas e estratégias pedagdgicas inovadoras que nossos
professores e alunos vivenciam no ambiente educacional é
que a UNIFEBE, no ano em que comemora o seu jubileu de 50
anos de sucesso, publica o livro “PRATICAS PEDAGOGICAS
INOVADORAS: relatos multidisciplinares de professores
da UNIFEBE”. Uma leitura e reflexao que realmente vale a
pena conhecer, experimentar e aplicar!

UNIFEBE: E nossa. E daqui.

Rosemari Glatz
Reitora da UNIFEBE
Presidente da FEBE
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APRESENTACAO

Nesta obra, “PRATICAS PEDAGOGICAS INOVADORAS:
relatos multidisciplinares de professores da UNIFEBE”,
apresentamos diferentes abordagens e metodologias
aplicadas ao ensino superior em diversas areas do
conhecimento. Com enfoque nas praticas pedagdgicas
inovadoras, os capitulos deste livro abrangem desde o uso
de metodologias ativas até estratégias multidisciplinares,
visando proporcionar uma experiéncia educacional mais
dinamica e efetiva, na qual se destaca o protagonismo
estudantil.

Discute-se no Capitulo 1 a Utilizacdo da Metodologia
Ativa “Pré-Testes” Aplicada ao Ensino Juridico. A aplicacao
da metodologia ativa conhecida como “Pré-Testes” no
contexto do ensino juridico mostra como essa abordagem
engaja os estudantes, estimula a participacao ativa e
contribui para o aprimoramento do aprendizado no campo
do Direito.

No Capitulo 2, Gamificacado como Estratégia de
Aprendizado sobre Arquétipos de Marca apresenta-se a
gamificagdo como uma estratégia de aprendizado inovadora
no estudo dos arquétipos de marca. Mostra-se como a
utilizacao de elementos de jogos pode tornar o processo de
aprendizagem mais envolvente, motivador e eficaz para os
estudantes.

O Capitulo 3 apresenta o Uso do PITCH como ferramenta
pedagdgica no Ensino Superior como uma metodologia
diversificada que contribui para o processo de ensino-
aprendizagem. E uma ferramenta utilizada com o intuito de
despertar o interesse da outra parte (seja um investidor, um
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cliente, entre outros) por meio de uma breve apresentacao,
demonstrando o conhecimento e a capacidade de execucao
do que esta sendo apresentado.

Producao de Audiovisual como Estratégia de Pesquisa
e Aplicacao Pratica de Conceitos Tedricos, discutida no
Capitulo 4, explora a producdo de audiovisual como uma
estratégia de pesquisa e aplicacdo pratica de conceitos
teodricos. Demonstra-se como os estudantes podem criar
projetos audiovisuais que proporcionem uma compreensao
mais profunda dos contelidos académicos e estimulem sua
criatividade e habilidades de comunicacao.

No Capitulo 5 discute-se a Resolucao de “Hard Cases”
na Pratica do Ensino Juridico, uma metodologia ativa da
resolucao de “hard cases”, com foco em sua aplicacao
no ensino juridico. Apresenta-se como essa abordagem
desafia os estudantes a resolverem problemas complexos,
estimulando o pensamento critico, a tomada de decisao e a
analise de diferentes perspectivas legais.

Projeto Interdisciplinarem Design de Moda: Participacao
no Desafio Sou de Algodao + Casa de Criadores é mostrado
no Capitulo 6. Nele, apresenta-se um projeto interdisciplinar
realizado no campo do design de moda, no qual se traz a
participagao dos estudantes em um desafio que envolveu a
marca “Sou de Algodao” e a “Casa de Criadores”, explorando
como a interdisciplinaridade pode enriquecer a formacao

dos futuros profissionais.

No Capitulo 7 abordam-se Experiéncias Inclusivas no
Contexto Educacional como praticas que promovem a
equidade, a diversidade e a inclusao, visando criar ambientes
de aprendizagem acessiveis e acolhedores para todos os
estudantes.
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No ultimo, o Capitulo 8, Aprendizagem Baseada em
Equipes - ABE, Audiéncia de Mediagcao, explora-se a
metodologia ativa conhecida como Aprendizagem Baseada
em Equipes (ABE) e sua aplicacdo na simulacao de uma
audiéncia de mediacao. Mostra-se como essa abordagem
promove a colaboragao, a negociacao e o desenvolvimento
de habilidades socioemocionais essenciais para a pratica
profissional.

Com uma abordagem abrangente e diversificada, este
livro tem como objetivo inspirar educadores, estudantes
e profissionais interessados em praticas pedagdgicas
inovadoras. Ao explorar os diferentes capitulos, espera-se
que os leitores encontrem novas perspectivas e ideias para
enriquecer o processo de ensino e aprendizagem em suas
respectivas areas de atuagao.

Desejamos uma boa leitura a todos!

Os organizadores:

Eliane Kormann
Gissele Prette
Rosana Paza
Sidnei Gripa
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UTILIZACAO DA
METODOLOGIA ATIVA
“PRE-TESTES” APLICADA
AO ENSINO JURIDICO

Rafael Niebuhr Maia de Oliveira?

INTRODUCAO

Constituiu-se como objeto deste relato a apresentacao
dos resultados pedagdgicos obtidos pela utilizacdo da
metodologia ativa, operacionalizada pela técnica de pré-
testes no ensino juridico.

A justificativa para o desenvolvimento desta pesquisa
se encontra no fato de que a realidade corroborada pelas
publicacdes recentes na area, demonstram que a motivagao
dos alunos, nos mais diversos cursos nas mais variadas
areas nao se mostra encorajadora, especialmente com o
avanco das tecnologias de informacao e conhecimento, que
se mostram ao alcance dos alunos de forma onipresente,
em formas de varias midias de varias naturezas, o que acaba
por causar desmotivacao e desinteresse dos alunos ao se
depararem, no fim do dia, com aulas baseadas no modelo
tradicional, que pouco ou nada estimulam a sua curiosidade
e sua vontade de aprender.

1 Mestre em Direito pela Universidade Federal de Santa Catarina — UFSC. Pés-Graduado em Direito
Processual pela UNIDERP. Coordenador de cursos de pds-graduacdo em Direito da UNIFEBE. Professor no
curso de graduacao em Direito. Professor convidado em diversos cursos de pos-graduagao lato sensu em
Direito (UNIVALI, AMATRA12, ENA, ESA/SC, INPG, Instituo Valor Humano, Excelsu Educacional). Advogado.
Conselheiro Estadual da OAB/SC gestao 2019/2021 Presidente da OAB, Subsecao Brusque, gestdo 2022-
2024. E-mail: rafaelmaiaadv@gmail.com
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Para se atingir os objetivos perseguidos, fez-se uso
da pesquisa bibliografica, no afa de estabelecer-se o
conceito de metodologias ativas. Na sequéncia, buscou-se
compreender as praticas relacionadas as metodologias ativas
que ja tenham sido testadas e demonstrados resultados
satisfatorios, ainda que em outras areas do conhecimento,
para ao final, averiguar-se a possibilidade de aplicabilidade
destas no ensino juridico.

Diante desta pesquisa inicial, escolheu-se a técnica de
pré-testes, uma variacdo da Aprendizagem Baseada em
Problemas — ABP, do inglés Problem Based Learning - PBL
que consiste na aplicacdo do método de casos de forma
inversa da utilizada tradicionalmente, de modo que antes
de apresentar o conteudo, o professor apresenta os casos,
dividindo a classe em grupos de quatro a seis integrantes,
para que tentem de forma colaborativa, achar a solucao para
os problemas apresentados, em um tempo pré-determinado.
Todas as respostas devem ficar registradas e ser devolvidas
ao professor, o qual ndo dara o feedback imediato aos alunos,
como costuma ocorrer.

O método foi utilizado no ano de 2021, no componente
curricular de Direito Empresarial III — Sociedades, de modo
ainiciar todo o contelido com a apresentacao de problemas,
resolvidos em pequenos grupos, para na sequéncia, abordar-
se o conteldo de forma expositiva.

No desenvolvimento desta pesquisa qualitativa, utiliza-se
ométodoindutivo, ou seja, pesquisar e identificaras partes de
um fendmeno e coleciona-las de modo a ter uma percepcao
ou conclusdo geral. Na investigacao, faz-se o uso da técnica
do referente, das categorias e do conceito operacional, por
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meio de pesquisa doutrinaria, cujas referéncias das obras
citadas serao colacionadas ao final.

METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO
E APRENDIZAGEM

Paulo Freire (2005) sugere a necessidade de se produzir
uma interacao de qualidade entre os sujeitos educando(a)s
e os educado(a)s com foco na assuncao de uma dimensao
coletiva e solidaria de troca de saberes, uma vez que o sujeito
educando é um ser que traz uma trajetoria de vida, recheada
de experiéncias que poderiam e deveriam auxiliar no processo
de formacao. Logo, implementa Freire (2005) que a educacao
deveria ter uma funcao libertadora e como processo de
libertacdo estaria o(a) educador(a) incumbido(a) de promover
este processo libertario, seja por meio da promocao de acdes
pedagdgicas que intercalassem temas sociais e reais da
conjuntura vivida pelo(a)s préprio(a)s educando(a)s tanto
com os contelidos das matrizes curriculares de instrucao
quanto com as metodologias de ensino paraaaprendizagem.

A metodologia, em sentido amplo, conforme defende
Anastasiou (2014, p. 19)

refere-se ao método, ao caminho buscado para se
chegar a determinado objetivo ou fim; o método nos
dard uma explicacdo minuciosa, detalhada, rigorosa e
exata das agoes desenvolvidas no caminho buscado.

Nao apenas no curso de Direito, mas em diversas areas
do conhecimento, o surgimento de uma nova ordem mundial
introduzida pelos grandes avancos tecnologicos surgidos
nas ultimas décadas, da mesma forma que trouxe consigo
significativas colaboragdes para o ensino-aprendizagem, ao
mesmo tempo, colateralmente acarretaram visivel falta de

%
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interesse dos alunos, prejudicando, consequentemente, a
qualidade do aprendizado, o que faz com que a comunidade
académica se questione acerca das metodologias utilizadas.

Anastasiou (2014) explica esse fenémeno, asseverando
que a geracao atual frequenta a universidade traz
caracteristicas de autonomia, disciplina, autocontrole, bem
como estimulo e curiosidade muito diversas de geracdes
anteriores, precisando ser compreendida neste contexto;
valores mudaram, expectativas se alteraram e, assim, o
comportamento também se alterou.

Esses problemas sao especialmente sentidos nas aulas
do chamado modelo tradicional, nas quais o professor se
apresenta como detentor do saber, ao passo que ao aluno
cabe a tarefa de ouvir atenciosamente, memorizar e ao final,
reproduzir o que fora ministrado na avaliacao. Quanto a esta
forma de transmissao do saber, Abreu e Masetto (1985) a
conceituam como método no qual o professor primeiro
apresenta a teoria, para em um momento posterior aplicar
a pratica.

Nesse caminho tradicional parecem predominar as
chamadas aulas expositivas, que, segundo Guedes,
Andrade e Nicolini (2015), o contetudo é pré-elaborado,
geralmente ensinado por meio de livros, e o estudante se
limita exclusivamente a escuta-lo. No método expositivo, o
professor é o agente e o estudante é o ouvinte. Mesmo que
o aluno ndao compreenda o contelido, a aula continua e esse
nivel de compreensao so6 sera visto apds as provas.

Diante de tal situacao, ha de se pensar em estratégias que
foquem na: a) reorganizacao e ressignificacao dos curriculos;
b) capacitacao e formacao continua do corpo docente e
técnico gestor; c¢) criacdo de ambientes de aprendizagem
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contextualizados e adaptados para discentes com deficiéncia
(Barbosa; Moura, 2013).

Fato este que influenciou o abandono as metodologias
tradicionais — bancarias ou conteudistas — de ensino que
tinha como foco a centralizacdo no docente universitario.
A funcionalidade desse modelo era centrada na vigilia e
controle por parte do docente, bem como na adogao de
metodologias expositivas e da oratdria. O ensino era voltado
para a memorizacao e reproducao dos contelidos que seriam
adotados como critérios avaliativos dependentes do uso
intensivo da pratica de memorizagao para a aprendizagem
desprezando, assim, a aprendizagem ativa (Anastasiou;
Castanho; Castanho, 2004).

Para que se atinja esta necessaria transformacao
na educacgao, as metodologias ativas parecem ser um
interessante instrumento, na medida em que tém o potencial
de despertar a curiosidade, a proporcao que os alunos se
inserem na teorizagao e trazem elementos novos, ainda
nao considerados nas aulas ou na propria perspectiva do
professor (Berbel, 2011).

Pode-se entender o termo metodologias ativas como
estratégias de ensino baseadas nas concepcodes pedagdgicas
reflexivas e criticas, em que se pode interpretar e intervir
sobre a realidade, promover a interacao entre as pessoas
e valorizar a construcdo do conhecimento, os saberes e
situagoes de aprendizagem, como bem salientam Barbosa e
Moura (2013, p. 55):

Aprendizagem ativa ocorre quando o aluno interage com
0 assunto em estudo - ouvindo, falando, perguntando,
discutindo, fazendo e ensinando - sendo estimulado a
construir o conhecimento ao invés de recebé-lo de forma
passiva do professor. Em um ambiente de aprendizagem

%
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ativa, o professor atua como orientador, supervisor,
facilitador do processo de aprendizagem e, ndao apenas
como fonte Unica de informacao e conhecimento.

A implantacao de metodologias ativas no processo de
ensino-aprendizagem pode ser considerada um desafio, eis
gue necessita de uma quebra de paradigma, e superacao de
um modelo tradicional, no qual “o estudante se coloca ao
lado do professor, que atua como orientador das atividades
educativas, como um participante que também busca o
conhecimento” (Guedes; Andrade; Nicolini, 2015, p. 87).

Tanto professores como alunos precisam redescobrir
a maneira de ensinar e aprender, uma vez que hda uma
maior mitigacao da responsabilidade pela aprendizagem,
que deixa de ser apenas dever do professor, e passa a ser
responsabilidade também do aluno que deixa o papel de
espectador, para assumir o papel de ator desse processo.

Conclui-se que a utilizacao de metodologias ativas no
processo de aprendizagem dentro da sala de aula trara
beneficios tanto para os discentes quanto para os docentes,
pois havera uma maior integracao entre ambos - de forma
a compartilhar o conhecimento absorvido, mitigando as
hipoteses de duvidas, quebrando o paradigma do método
tradicional em que o aluno somente ouve o professor -
método que mais se aproxima ao de uma palestra.

Ainda assim, nos dias em que vivenciamos a pandemia da
COVID-19, novos métodos de ensino foram redescobertos,
como as aulas virtuais, facilitando os encontros entre
alunos e professores a qualquer momento, por meio de
atividades sincronas e assincronas a combinar. Sendo
este um formato a ser considerado, pois além de facilitar o
acesso de todos (dirimindo o tempo de locomocao e os seus
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custos), se utilizado corretamente pode ser uma ferramenta
interessante, sempre pensada na maior integracao entre
docentes e discentes, com seminarios, discussoes sobre os
temas de aula, questionarios compartilhados, entre outros.
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GAMIFICACAO COMO
ESTRATEGIA DE
APRENDIZADO SOBRE
ARQUETIPOS DE MARCA

Thaissa Schneider?

INTRODUCAO

Nos Ultimos anos, o campo da educacao tem apresentado
um interesse e uma necessidade crescente de abordagens
pedagdgicas que contemplem novas e diversificadas
experiéncias cognitivas. Nesse contexto, a gamificacdo no
ambiente educacional surge como um meio para engajar
e motivar os individuos com o objetivo de promover a
aprendizagem e a integracao entre os estudantes.

Os games tém extravasado as fronteiras do seu campo de
origem e vém sendo utilizados em diversos contextos, como
em praticas pedagogicas e educacionais em sentido mais
ampliado. Os games estdo na area do ludico e envolvem o
jogador por meio de uma narrativa e de outros elementos,
como desafios, conquistas, vitérias, e acabam se tornando
uma atividade bastante interessante para promover o
aprendizado dos estudantes (Figueiredo; Paz; Junqueira;
2015; Alves, 2018).

1 Possui Mestrado em Design pela Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC (2013), MBA em
Comunicacao e Marketing em Midias Digitais pela Universidade Estacio de Sa (2017), especializagao em
Fotografia pela UNIARA (2021), especializagao em Design de Moda pela Universidade Estadual de Londrina
- UEL (2005) e graduacdo em Moda pela Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC (2002).
Professora no curso de Design de Moda e de Publicidade e Propaganda da UNIFEBE, em Brusque SC.
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A gamificacao nao envolve necessariamente atividades
com jogos eletrénicos, mas a aplicacao da légica dos games
em diferentes contextos. Ela “se constitui na utilizacao
da mecanica dos games em cenarios non games, criando
espacos de aprendizagem mediados pelo desafio, pelo
prazer e entretenimento” (Alves; Minho; Diniz, 2014, p. 76).

Dessa forma, o objetivo deste relato € descrever a pratica
e os resultados pedagdgicos de uma atividade aplicada com
os estudantes dos cursos de Publicidade e Propaganda e de
Design de Moda durante o segundo semestre de 2021. A
pratica descrita é a utilizacdo de um game para o aprendizado
sobre o tema Arquétipos de Marca.

Nesse cenario de aproximagao entre a gamificacao e
a didatica de ensino, torna-se importante compreender a
relevancia que esta pratica traz para a educacdo, sendo
utilizada como suporte aos métodos de ensino. Ribeiro et al.
(2019) enfatiza que o atual problema das aulas tradicionais é
0 pouco envolvimento por parte do estudante. Ao considerar
esse cenario, “[...] entende-se que o emprego de técnicas
vinculadas a metodologias ativas pode representar uma
alternativa viavel para promover maior envolvimento dos
estudantes [...]” (Ribeiro et al., 2019, p. 3).

Entendida como a aplicagao dos elementos e mecanicas,
caracteristicas dosjogosemoutrostiposdeatividades, busca-
se incorporar elementos da gamificacdo em metodologias
pedagogicas, a fim de superar os problemas ja conhecidos da
educacao formal, aumentando, assim, também o interesse
por parte do aluno (Silva; Pompeo; Forte, 2018).

Dessa forma, percebe-se a importancia da utilizacdo de
games nas mais diversas situacoes, desde pequenas praticas
até grandes atividades com o intuito de acelerar a curva de
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aprendizagem, proporcionando um maior envolvimento dos
estudantes.

Esta pesquisa foi classificada como de natureza aplicada.
De acordo com Gil (2010), esta pesquisa é voltada a aquisigcao
de conhecimentos com vistas a aplicacdo numa situacao
especifica.

Quanto aos seus objetivos, destacou-se como descritiva e
exploratoria. Gil (2010) explica que a pesquisa exploratéria
tem como finalidade proporcionar mais informacoes sobre
0 assunto a ser investigado. Seu objetivo principal é o
aprimoramento das ideias ou a descoberta de intuicdes. Na
maioria dos casos, essas pesquisas envolvem levantamento
bibliografico, entrevistas com pessoas que tiveram
experiéncias praticas com o problema pesquisado e analise
de exemplos que estimulem a compreensao.

Marconi e Lakatos (2010) afirmam que os estudos
descritivos tém como objetivo conhecer a natureza do
fenomeno estudado, a forma como ele se constitui, as
caracteristicas e os processos que dele fazem parte. Nas
pesquisas descritivas, o pesquisador procura conhecer
e interpretar a realidade, sem nela interferir para poder
modifica-la. Portanto, péde-se definir esta pesquisa como
de carater exploratério-descritivo.

No que se refere aos instrumentos de coleta de dados,
utilizou-se, além da pesquisa bibliografica, o método
indutivo, que parte da observagao do objeto em estudo.

Por fim, considerando-se a interpretacao dos resultados,
pbde-se entender a pesquisa como qualitativa, ja que se fez
o tratamento dos dados por meio de uma analise reflexiva
em relacao a situacdo descrita. Por meio da aplicagcao desses
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procedimentos metodoldgicos, cumpriu-se os objetivos
propostos nesta pesquisa.

A GAMIFICACAO NA EDUCACAO

Os avancos tecnoldgicos e a popularizacao dos jogos,
especialmente os digitais, apoiaram o crescimento destes
como midia, tornando-se também uma ferramenta
importante para o desenvolvimento do campo coghitivo
humano ao estimular a cooperacgao, resolugao de problemas,
engajamento, compreensao e aplicacao de regras e o
raciocinio légico (Costa; Abrantes; Albert; Bacelar, 2018).

O constante crescimento e a variedade dos jogos digitais
possibilitaram a investigacao de novas formas de utilizar e
aplicar os games em outros contextos de uso. E é sob essa
perspectiva que surge o termo gamificacao.

A gamificagao pode ser definida como uma forma de
motivar, engajar, promover aprendizado e solucionar
problemas por meio de mecanicas, estéticas e a forma
de pensar dos jogos. Partindo disto, este conceito
é responsavel por expandir uma ampla gama de
possibilidades para a melhoria de rotinas de trabalho
e/ou estudo. O engajamento gerado pela gamificagao
intensifica o envolvimento do usuario em atividades,
potencializando também sua eficacia e eficiéncia (Kapp,
2013, apud Costa; Abrantes; Albert; Bacelar, 2018, p.
1232).

Com isso, como explica Alves (2018), percebe-se que,
por meio da gamificacdo é possivel auxiliar alguma etapa
ou envolver um publico especifico em alguma atividade.
A gamificacdo pode ser aplicada na educagdo, pois é uma
ferramenta para engajar os alunos nas tarefas diarias e criar
o envolvimento deles. Estaria, portanto, sugerindo uma
tentativa de que o estudante, que possivelmente se sente
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confortavel com as narrativas e elementos dos games, faca
uso de um recurso no qual ele se divirta e se sinta motivado
e engajado na realizacao das atividades propostas nas aulas.

A gamificacao no meio educacional parte do pressuposto
de agir e pensar como em um game, mas em contexto nao
game. Utilizando da mecanica, dindmica e componentes
advindos do ato de jogar, como meio para engajar e
motivar os estudantes com o objetivo central de promover
a aprendizagem por meio da interacao entre eles (Oliveira;
Pimental, 2020).

Os autores Costa, et al. (2018), baseados em uma revisao
de literatura em 50 obras sobre gamificacao e educagao, nas
quais foram analisadas as experiéncias com gamificacdo que
demonstravam a relevancia dela no ambito da educacao,
elaboraram um mapa mental (Figura 1), destacando os
elementos da gamificagao que os autores apresentaram em
seus artigos/ pesquisas.

Figura 1: Mapa mental dos elementos
da gamificagao

Cooperagio

Exploragdo — — — ~
~ ! 7

Fonte: Adaptado (Costa; Abrantes; Albert; Bacelar, 2018)
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A finalidade deste mapa mental é apresentar as principais
correlacoes entre os elementos que podem ser percebidos
durante a pratica do método, de modo esquematizado,
servindo como mapeamento visual da gamificagao e de seus
elementos.

Silva, Pompeo e Forte (2018, p. 79, grifo da autora)
apresentam algumas formas de como as mecanicas dos
jogos podem ser divididas: fases, em que o conteldo
educativo é dividido em fases (ou missoes), criando uma
dependéncia entre elas, ilustrando a progressao do aluno
em relacao ao contetdo aprendido; pontos, substituindo as
notas tradicionais por um sistema quantitativo de pontos;
recompensas, mostrando as conquistas e oferecendo
medalhas representativas como forma de motivacao ao
estudante pela conclusao de uma determinada atividade;
e por fim, a narrativa, que ¢ a criacdo de uma historia
narrada persistente que, de funcdo analoga as narrativas
apresentadas em Role-playing game - RPG (em portugués:
jogo de interpretacao de papéis), relacionando o contetudo e
permitindo a imersao do estudante.

Dessa forma, com inimeras possibilidades de aplicacao,
torna-se esperado, que a gamificacao fosse introduzida
no contexto educacional, sendo uma ferramenta que
faz a aplicacdo do conteudo de forma diferente do que é
habitualmente visto, sem deixar o traco educacional de lado
(Costa; Abrantes; Albert; Bacelar, 2018).

Nesse sentido, Pazini (2012, p. 16) destaca:
[...] que simplesmente implementar mecanicas de jogos
na educacao, visando a gamificagcdo, pode nao surtir

o efeito desejado, que é a motivacao e interesse dos
estudantes. E preciso, entdao rever a forma de ensinar
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para aplicando entdo a gamificacao, conseguir atingir os
objetivos da nova escola.

Na educagao, a gamificagao tem o intuito de priorizar
a aprendizagem por meio de elementos que levam em
consideragao as tecnologias e as pessoas, conduzindo a
um nivel maior de engajamento e motivagao nas atividades
pedagogicas.

ARQUETIPOS DE MARCA

Criar uma identidade para uma marca ¢ uma atividade
complexa e requer pesquisa, tempo e conhecimento sobre
0 publico-alvo. Diante dessa dificuldade, alguns profissionais
das areas de comunicacao, designers e profissionais de
marketing estao recorrendo aos estudos dos arquétipos
como umas das estratégias para o fortalecimento de um
posicionamento de uma marca.

O termo surge com Carl Jung, considerando que o
arquétipo é um conjunto de disposicées universais do
imaginario humano. Os arquétipos estao presentes no
inconsciente coletivo e revelam-se, independentemente
do tempo e do espaco, na consciéncia das pessoas (Mark;
Pearson, 2001).

Os arquétipos sdo personificacoes de afetos e
sentimentos. Eles evocam poderosas emocoes em uma
pessoa porque despertam uma imagem primordial da
memoria inconsciente universal. Um arquétipo seria como
um modelo universal, uma predisposicao para caracterizar
pensamentos e sentimentos (Souza, 2018).

Jung acreditava que os arquétipos representavam as
principais motivagdes basicas do ser humano - valores,
premissas, tragos de personalidade e crengas gerais, e seriam
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divididas em aproximadamente 12 tipos, que, por sua vez,
eram difundidas ao redor do mundo (Mark; Pearson, 2001).

A publicidade adaptou o estudo por meio de uma série
de arquétipos presentes em cada individuo e transferiu
suas caracteristicas para as marcas. Hoje em dia, esses
estudos estao frequentemente relacionados com estudos
de branding, identidade visual e desenvolvimento e
comunicacao de marcas.

Souza (2018, p. 83) explica que

os arquétipos vém, cada vez mais, assumindo um papel
maior e mais direto no que tange a conceituagao, o
posicionamento e a significacao de produtos e servigos
dentro das estratégias de comunicacao.

A teoria de Jung a respeito dos arquétipos tem sido usada
pelas marcas como instrumento para atribuir significados
simbdélicos e estimular emocoes e experiéncias intangiveis
em seus bens e servicos de maneira eficaz.

Assim como as pessoas tém personalidades, visdao de
mundo e valores, as marcas também precisam desenvolver
atributos para criar conexées com seu consumidor. Souza
(2018, p. 83) enfatiza que

usar os arquétipos tem sido o trunfo das corporagoes e
marcas bem-sucedidas, pois elas associam a esséncia

de um produto com as emogoes e lembrancas que
existem no inconsciente coletivo.

Os arquétipos de marca sdo boas formas de praticar a
humanizacao e gerar boas estratégias de comunicacao a
partir de gatilhos emocionais. Atualmente, as marcas sao
definidas por suas interagoes e relacionamentos com seu
target. Os clientes estao exigindo maior responsabilidade e
integridade das empresas.
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APLICACAO DO METODO DE GAMIFICACAO PARA O
ENSINO DE ARQUETIPOS DE MARCA

No componente curricular de Marketing Digital II, no
curso de Publicidade e Propaganda, os estudantes utilizaram
os Arquétipos de marca para auxiliar no “tom de voz” e na
linguagem utilizadas pelas marcas em suas campanhas e sua
comunicacao nas redes sociais, como Instagram, Facebook,
TikTok...

No curso de Design de Moda essa atividade foi
desenvolvida no componente curricular de Projeto de Moda
com a intuito de aprimorar o desenvolvimento de novos
produtos, como a comunicagao do produto com o seu
publico-alvo, criando, assim, produtos mais assertivos.

Para essa atividade foram selecionados os Arquétipos de
marca desenvolvidos pelo The Ugly Lab?, um mapeamento de
arquétipos contemporaneos, segmentado em 12 padroes e
os seus desdobramentos com mais 48 sub-arquétipos. Todos
os 60 arquétipos e sub-arquétipos sdo apresentados em
formato de cartas como os nomes e caracteristicas de cada
um deles (Figura 2).

Figura 2: Cartas dos Arquétipos de marca
vAe ™ ‘ng " ——— ' ,‘\L

12
Fonte: Arquivo da autora (2021)

2 The Ugly Lab é um laboratdrio de inovacao e aprendizagem que oferece cursos nas areas criativas e cria
ferramentas que auxiliam profissionais, como designers e publicitarios, em atividades, tais como: branding,
comunicacao, criacdo de marcas e campanhas.
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A turma foi dividida em quatro equipes e cada equipe
recebeu 15 cartas. Eles tiveram 15 minutos para estuda-las e
fazerem anotacoes sobre cada uma das cartas, ou seja, cada
um dos arquétipos apresentados. Em seguida, receberam
outro grupo de 15 cartas e assim por diante, até que todos
tivessem estudado as 60 cartas (Figura 3).

Figura 3: Aluna estudando as cartas
sobre Arquétipos

Fonte: Arquivo da autora (2021)

Na sequéncia, foi iniciado um jogo de mimica ou desenho,
com as regras semelhantes ao jogo Imagem e Acao (Grow)3.
A cada rodada, um integrante de uma equipe dirigia-se
para a frente da sala de aula e sorteava uma carta, entao,
o estudante deveria escolher se iria desenhar no quadro
branco ou fazer mimica para os demais participantes da
sua equipe adivinharem qual era o arquétipo que ele estava
representando (ou em forma de desenho ou em forma de
mimica). A equipe tinha um minuto para adivinhar qual era o
arquétipo, caso nao adivinhasse, a chance iria para as demais

3 0 jogo de tabuleiro “Imagem e Acao”, no Brasil distribuido pela empresa Grow, foi criado nos Estados
Unidos em 1986, pelo designer Rob Angel, baseado no Pictionary. O principal objetivo do jogo é estimular
a imaginacao e a criatividade dos participantes e ndo de explorar a habilidade ou técnicas de desenho.
Por meio de ilustracdes, desenhos e rabiscos, o jogador deve auxiliar sua equipe a adivinhar a palavra ou
expressao baseada nas seis categorias presentes no jogo.
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equipes tentarem adivinhar. Aquela que conseguisse acertar
ganhava pontos.

Essas rodadas se estenderam com todas as 60 cartas,
levando os estudantes a entenderem as caracteristicas
de cada um dos arquétipos de forma ludica, interativa e
colaborativa. Por fim, a equipe que fez a maior pontuacao
recebeu um prémio de participacao.

Nessa atividade pdde-se perceber a aplicacdo da
mecanica dos jogos, mencionada anteriormente, pois ela foi
dividida em fases, pontos e recompensas. As fases podem
ser descritas como o0 momento de estudo inicial, nas quais
os estudantes entendem sobre os arquétipos e estudam
as caracteristicas de cada um deles, fazendo anotacoes
e esquemas. A fase seguinte pode ser percebida como a
“fixacao” do conteldo, quando os alunos representam, por
meio de desenhos ou mimica, os arquétipos para sua equipe
adivinhar, fazendo o uso de suas anotacdes e esquemas.
Cada acerto é mensurado com pontos, que ao final do jogo,
recebem prémios simbdlicos para a equipe com melhor
desempenho, caracterizando, assim, a mecanica dos pontos
e recompensas.

Além da mecanica dos jogos, essa dinamica também
pode ser analisada por meio da piramide de aprendizagem,
de William Glasser.

Na Piramide da Aprendizagem sao apresentados os
niveis de como aprendemos quando ouvimos, lemos,
escrevemos, ensinamos etc., onde se comprova que
quando praticamos e exercemos uma atividade,

aprendemos de uma forma mais eficaz (Sousa; Moraes,
2019, p. 75).

A atividade aqui apresentada pode ser dividida em estudo
passivo e estudo ativo. Na primeira fase do game, os alunos
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desenvolvem o estudo passivo, quando eles leem e fazem
anotacdes sobre o conteldo. Em seguida, entra-se na fase
do estudo ativo momento em que o estudante estrutura,
interpreta e explica o contetdo abordado em sala de aula,
que, segundo os estudos de Glasser, essas atividades
correspondem a 95% da aprendizagem.

CONSIDERAGOES FINAIS

A pratica de metodologias ativas, como a gamificacao,
promove um conhecimento de qualidade, colocando o
estudante como protagonista do seu aprendizado. Essas
formas de ensino incentivam os alunos a terem uma postura
mais ativa no seu processo de aprendizagem.

Na atividade praticada pelos estudantes de Publicidade
e Propaganda e Design de Moda, a gamificacao promoveu
também uma maior integracao entre a turma, visto que havia
a participacao de todos de forma homogénea. Os estudantes
relataram que aprenderam bastante com essa atividade,
pois como era uma competicao, eles tinham como motivacao
saber mais sobre os Arquétipos de marca para ganhar das
demais equipes.

Trabalhar com as metodologias ativas no ensino superior
€ provocar o fazer e o pensar sobre o que se faz. Com a
aplicacao da gamificacao os alunos passam a ter um papel
ativo no processo de ensino-aprendizagem, enquanto os
professores atuam como mentores.

Outra vantagem na aplicagdao da gamificacdo é que o
ambiente fisico das salas de aula se torna mais “leve”,
integrando lazer e estudo, fazendo com que o estudante
desenvolva também soft skills. Com essa pratica, ndo so
as competéncias cognitivas, como a memoria, atengao
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e habilidades motoras sao desenvolvidas, mas também
as competéncias socioemocionais como a cooperagao, a
flexibilidade e a lideranca sao estimuladas durante a pratica
da metodologia ativa.
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O USO DO PITCH COMO
FERRAMENTA PEDAGOGICA
NO ENSINO SUPERIOR

Gissele Prette?

INTRODUCAO

Os desafios da Educacao Superior no Brasil sao
muitos, cabendo aos docentes buscar metodologias
diversificadas, para colaborar no processo de ensino e
aprendizagem. Assim sendo, a universidade precisa estar
atenta as variaveis que se apresentam, para adaptar-se as
necessidades dos académicos e da sociedade. Com isso, a
inovacao pedagdgica neste espago oportuniza uma ruptura
pragmatica, que permite reconfigurar o conhecimento nos
curriculos universitarios, transcendendo as regularidades
cientificas e as inclusdes de novidades e tecnologias
(Campani; Nascimento; Silva, 2021).

Nesse contexto, Morin (2011, p. 11) afirma que a missao
do ensino é “transmitir ndo o mero saber, mas uma cultura
que permita compreender nossa condicao e nos ajude a
viver, e que favoregca ao mesmo tempo, um modo de pensar
aberto e livre”.

No desenvolvimento dessa atividade, o objetivo geral foi
proporcionar uma experiéncia pedagdégica transdisciplinar

1 Mestra em Administracdo em Administragao Universitaria - UFSC. Assessora da Pro-reitoria de Graduagao
e Professora dos Cursos de Administragao, Gestao Comercial, Processos Gerenciais e Pedagogia, do Centro
Universitario de Brusque — UNIFEBE. http://lattes.cnpq.br/5726986452692405; https://orcid.org/0000-
0002-9351-1736.
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por meio de apresentacbes de PITCH? no componente
curricular Negociagao, com a turma da 6.2 fase do Curso
de Administracdo, do Centro Universitario de Brusque —
UNIFEBE. Como objetivos especificos foram delineados: i)
propiciar networking entre as diferentes areas do saber; e, ii)
despertar o espirito empreendedor.

Para o desenvolvimento dessa atividade foi convidada a
turma de Engenharia Mecéanica, do componente curricular
Soldagem, e estavam presentes na conclusao da atividade,
compondo a banca avaliadora, académicos dos cursos
de Design de Moda, Engenharia Mecanica, Processos
Gerenciais e Sistemas de Informacdao, o Coordenador
do curso de Administracao e o professor do Curso de
Engenharia Mecanica, que foram integrantes da equipe
iFEBE73, no Reuni Challenge 2021, que é o maior evento
de inovacao aberta envolvendo universidades do Brasil, no
qual as equipes se juntam para resolver problemas reais
cujas solucdes inovadoras sao feitas em apenas um final de
semana, apresentadas no formato de PITCH. Esse evento
possui uma metodologia imersiva, inserindo o universitario
como protagonista, estimulando a cultura empreendedora
dentro das universidades, no qual sao selecionados alunos e
professores para participarem da competicao, que concede
um prémio de universidade mais empreendedora.

DESENVOLVIMENTO

A Universidade tem como premissa contribuir para o
desenvolvimento integral dos académicos, diversificando o
ensino e aprendizagem, como local de ciéncia, como fonte

20 Sebrae (2017) define a técnica do Pitch como uma breve apresentacgdo de ideias de negécios, com o
objetivo de atrair a atengdo de possiveis investidores, fazendo com que esses sejam impactados pelas
poucas palavras ali apresentadas, com a finalidade de despertar o interesse no negocio e, posteriormente,
apoiar a ideia, com seu conhecimento ou com alavancagem financeira.
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de conhecimento, com vista a formacao de professores e a
pesquisa, como meio de adquirir qualificacoes profissionais,
incorporando emalto nivel, o sabere o saber-fazer,emcursos
e conteldos constantemente adaptados as necessidades;
como recinto privilegiado da educacao ao longo de toda a
vida, para adaptar e enriquecer os seus conhecimentos, ou
satisfazer seu desejo de aprender em qualquer dominio da
vida cultural (Delors, 2003).

Os professores do Ensino Superior no Brasil enfrentam
grandes desafios diante das novas demandas apresentadas
nas instituicdes universitarias, decorrentes das rapidas
transformagdes na producao do conhecimento, com a
concepcdo do aprendizado como um processo continuo
(Cunha, 2018).

Morin (2011, p. 39) aponta que “a educacao favorece a
aptidao natural da mente em formular e resolver problemas
essenciais”. Nesse sentido, os docentes sao cada vez mais
desafiados a inovar as praticas do processo de ensino e
aprendizagem.

Com essa intencao, foi desenvolvida a atividade do
PITCH, que é uma ferramenta de curta duracao, para
apresentar, vender uma ideia, um produto ou negocio,
com os académicos da referida turma, com a finalidade de
aprimorar as técnicas e estratégias estudadas nas aulas.

Nesse sentido, os alunos optaram pela venda, por
meio da negociacao de uma camiseta, e com base nos
conhecimentos adquiridos e na criatividade, criaram a
marca, a logomarca, o slogan, e ainda definiram: a missao,
a visao da empresa, e apontaram o diferencial do produto.
Com foco na negociacao foram elaboradas pelas equipes
estratégias, como o publico-alvo, custo/preco, praca,
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promocao, fidelizacdo e uma politica de cocriacao. Conforme
Saraceni (2015, p. 9):

A cocriacao de valor é uma terminologia que surgiu no
século XXI e tem despertado o interesse de académicos
e profissionais do marketing. No processo de cocriacao,
surgem novas competéncias e praticas de negbcios,
fazendo da cocriagdo umafonte de vantagem competitiva
e de rentabilidade para a empresa, tornando-a, segundo
alguns estudiosos, um novo modelo de negocio.

Para o entendimento dessa atividade desenvolvida faz-
se necessario a descricao de dois eventos distintos. Em
um primeiro momento, essa atividade do PITCH fez parte
do plano de ensino de Negociacao. Para isso, os alunos
receberam em sala de aula, um roteiro com as tarefas a
serem executadas para elaboracao e apresentacao do
produto final e tiveram o prazo determinado para entrega.

Em um segundo momento, na qualidade de apoio
institucional, participei com a equipe iIFEBE73, no evento
Reuni Challenge, composta por académicos dos cursos
de Administracao, Design de Moda, Engenharia Mecanica,
Processos Gerenciais, Publicidade e Propaganda e Sistemas
de Informacdao e dois docentes, sendo um da area da
engenharia, professor Julio Cesar Frantz, e outro da area da
gestao, professor André Luis Almeida Bastos, ilustrado na
Figura 1.

Fonte: Arquivo da UNIFEBE (2021)



Como proposta de metodologia inovadora, no uso da
ferramenta pedagogica — PITCH; na qualidade de professora
do componente curricular Negociacdo, identifiquei
como uma oportunidade para agregar experiéncia a
formacao académica aos integrantes da equipe iFEBE73,
a possibilidade de serem avaliadores do PITCH (trabalho
final).

Essa escolha foi motivada pela experiéncia vivenciada por
eles, no referido evento, que possui grau de importancia e
destaque em nivel nacional. Como resultado, os académicos
integrantes da equipe manifestaram o interesse e o que
seria uma avaliagao interna do componente curricular foi
submetida a eles, que atuaram como banca avaliadora.

Nos dois eventos as atividades foram fundamentadas
nos quatro pilares da educacao com base em Delors (2003):
aprenderaconhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos
e aprender a ser. O avanco do conhecimento nos possibilita
a insercao das diferentes areas do saber. Nesse sentido,
aprender a conhecer, direciona ao aprender a aprender,
proporcionando o exercicio da atencao, da memorizacao e
dos pensamentos, pois o processo de ensino e aprendizagem
nao esta finalizado e se enriquece com qualquer que seja a
experiéncia vivenciada. O aprender a conhecer e o aprender
a fazer sdo elementos indissociaveis, assim, os educadores
sdo desafiados a pér em pratica seus conhecimentos. Ja o
aprender a viver juntos, sem duvida também é um grande
desafio para a educacao na atualidade, visto que o processo
educativo tem como incumbéncia transmitir conhecimentos
referentes a diversidade humana e da mesma forma levar
as pessoas a se conscientizarem das semelhancas e de
interdependéncia entre elas. Com relacdo ao aprender a
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ser, compreende que a educacao deve contribuir para o
desenvolvimento integral do ser humano (Delors, 2003).

Dando continuidade a proposta, foi realizada a
apresentacao dos PITCHS das camisetas, sendo quatro
equipes que socializaram suas criacoes e foram avaliadas
pela banca, composta pelos integrantes dos seguintes
cursos, Design de Moda, Engenharia Mecéanica, Processos
Gerenciais e Sistemas de Informacéao, além do coordenador
do curso de Administracao, e professores dos componentes
curriculares Soldagem e Negociacgao.

A equipe vencedora do PITCH foi a Acquamoon com o
slogan: Revele sua diversao, que realizou uma pesquisa
sobre um tecido com protecao UV (contra raios solares
ultravioletas) e desenvolveu uma logomarca moda praia,
conforme se ilustra na Figura 2.

Figura 2: Logomarca

Fonte: Arquivo da autora (2021)

A equipe desenvolveu o produto para publico em geral,
focado na protecao e no conforto, criando uma colecao
com tecnologia dryfit, com cores vibrantes. Para o publico
infantil, as camisetas tinham estampas divertidas e opcoes
de combinagao tal pai e tal filho. As camisetas secas tinham
uma cor Unica, que, ao molha-las, aparecia a estampa
escolhida. Na Figura 3 apresenta-se a equipe vencedora com
o produto final.

G



Figura 3: Equipe Vencedora e o Produto

Fonte: Arquivo da autora (2021)

O desenvolvimento da atividade do PITCH despertou o
espirito empreendedor e inovador nos académicos do Curso
de Administracao e dos alunos dos cursos participantes
como banca avaliadora, caracterizando-se como uma
atividade transdisciplinar, essencial para as universidades,
que contribuiu para o aprendizado de todos os envolvidos,
discentes e docentes.

Corroborando, Andalécio (2009, p. 86), destaca essa
essencialidade quando aponta que

A universidade exerce papel fundamental no
desenvolvimento da ciéncia e tecnologia, seja com a
criagdo de conceitos, paradigmas e conhecimentos
sobre a natureza e a sociedade, promovendo o
enriquecimento intelectual da humanidade, seja com
a introducao de inovagdao em produtos e processos,
atendendo a necessidades da sociedade. Sendo assim,
como a universidade se posiciona em relagdo a questao
da transdisciplinaridade?

Os depoimentos dos participantes ratificaram o
sucesso da atividade que envolveu as diferentes areas do
saber. O académico Huéliton Hamilton Geraldo, que foi o
apresentador do PITCH da equipe vencedora Acquamonn,
relata: “Nos desafiamos do inicio ao fim da atividade,
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desde pensarmos em qual seria nosso diferencial, até na
preparacao para apresentar o produto em um PITCH. Ter
essa vivéncia de defender uma criacdo nossa e ser julgado
por uma banca externa, com certeza sera um aprendizado
que utilizarei para além da universidade”.

Luiz C. S. de Freitas, académico do curso de Engenharia
Mecanica, menciona que “Esse contato com outros
profissionais ¢é fundamental para entendermos a
importancia que cada area tera no nosso cotidiano e como
elas se relacionam e podem auxiliar nosso trabalho. No dia
a dia de uma organizagao nao trabalharemos apenas com
engenheiros, mas com muitos outros profissionais que
complementarao habilidades. Dessa forma, vemos como
cada pessoa tem um papel muito importante na empresa”.

O académico Guilherme Henrique Petersen, do curso
de Design de Moda, que foi membro da banca avaliadora,
declara: “Foi muito interessante ficar do outro lado do pitch,
analisando tudo aquilo que foi avaliado na nossa equipe
durante a competicao. Ter esse ponto de vista ajudou demais
a entender mais como toda essa pressao da apresentacao
funciona. Eventos desse tipo sao essenciais paranos preparar
para o mercado e nos auxiliar a entender como vender nossas
ideias ou produtos para pessoas de areas diferentes”.

O professor Julio Cesar Frantz, do curso de Engenharia
Mecanica e orientador da equipe iFEBE73 no Reuni
Challenge 2021, destacou que “O empreendedorismo
universitario é fundamental para o desenvolvimento
econbmico da cidade e é papel da universidade e dos
professores proporcionarem oportunidades para que os
alunos vivenciem essas experiéncias. Empreender passa
por um desafio multidisciplinar, dessa forma, estimular
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a cultura empreendedora nos académicos do curso de
Engenharia Mecanica, participando de apresentagdes do
curso de Administracao, foi uma oportunidade para que eles
vivenciem o ponto de futuros profissionais de outra area”.

Confirmando os depoimentos Masetto (2003, p. 198)

completa que
ainovagao é o conjunto de alteragdes que afetam pontos-
chave e eixos constitutivos da organizacao do ensino
universitario provocadas por mudangas na sociedade ou
por reflexdes sobre concepgoes intrinsecas a missao da
Educacao Superior.

Nessa mesma direcdo, Matos (2010) afirma que para a
promogao da inovacao pedagdgica, faz-se necessario maior
engajamento pelos profissionais no processo deromper
paradigmas, facilitando as relagdes interpessoais e a
integracao com o mundo, inovando a base tecnolégica.

Por fim, o feedback dos envolvidos na atividade
confirmaram o quao foi significativo e enriquecedor a
participagao na atividade proposta PITCH.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo geral desta atividade realizada com os
académicos foi proporcionar uma experiéncia pedagégica
transdisciplinar, por meio de apresentacées de PITCH
no componente curricular Negociacao, do Curso de
Administracdo, do Centro Universitario de Brusque -
UNIFEBE.

Destaca-se que essa experiéncia foi de carater
transdisciplinar, visto que permitiu aos académicos umavisao
sistémica das diferentes areas do saber, para perceberam a
importancia de todas as areas, seja qual for a atividade que
desenvolve profissionalmente.
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Importante ressaltar que na docéncia universitaria se
faz necessaria mudanca de postura dos docentes, a fim de
proporcionar e permitir aos académicos diferentes vivéncias
no processo de ensino e aprendizagem. As universidades
devem dar exemplos inovadores, com métodos que
permitam aos académicos reconhecerem as competéncias
e os conhecimentos adquiridos fora dos processos formais
(Delors, 2003).

Por fim, por meio do PITCH demonstrou-se que iniciativas
como essa, contribuem para o processo de ensino e
aprendizagem e na relagcao discente e docente, que, juntos
no enfrentamento dos desafios de ensinar e aprender,
fortalecem as inter-relacoes na busca para aprimorar e
desenvolver novos conhecimentos que oportunizam um
crescimento individual e social, como seres humanos
comprometidos com a qualidade de vida e a difusao de
conhecimento para o bem comum, conforme evidenciado na
missao e na visao da UNIFEBE.
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PRODUCAO DE
AUDIOVISUAL COMO
ESTRATEGIA DE PESQUISA
E APLICACAO PRATICA DE
CONCEITOS TEORICOS

Francisco Alberto Skorupa®

INTRODUCAO

A proposta de trabalhar com a producao de audiovisualem
sala de aula foiuma atividade de metodologia ativa associada
ao relato dos saberes para aplicagao na pratica profissional
realizada no periodo 2020/2021 e compartilhada no evento
da Formagao Continuada de 2022.1: “Praticas Pedagdgicas
Inovadoras”.

A atividade buscou reverter a tradicional e muito
recorrente passividade do estudante diante da apresentacao
expositiva de conhecimentos por parte do professor. A ideia
basica é a de que a melhor forma de aprender é ensinando,
ou seja, construindo e comunicando o conhecimento.

Pedagogicamente, a proposta se ampara na concepgao
freiriana de superacao das barreiras ao conhecimento
fundamentada nas préprias referéncias e pensamentos do
educando. Como enfatiza Paulo Freire (2019) é essencial

1 Mestre em Histéria pela Universidade Federal do Parand — UFPR. Graduado em Histéria e Arquitetura pela
Universidade Federal do Parana — UFPR. Coordenador de Estagio e Trabalho de Conclusao de Cursos, além
de professor no Curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario de Brusque — UNIFEBE. E-mail:
francisco.skorupa@unifebe.edu.br
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que a transposicao dessas limitagcoes do pensamento ainda
ingénuo do educando nao se faga sem que se parta de seu
proprio pensamento e referéncias, “a superacdo nao se
faz no ato de consumir ideias, mas no de produzi-las e de
transforma-las na acdo e na comunicacado” (Freire, 2019, p.
141).

Producao e comunicacao sao dois pontos-chave
dessa concepcao que constituem aspectos centrais na
elaboracao de audiovisual por parte dos estudantes. Parte-
se da sistematizacao de conceitos e elementos estudados
previamente em sala de aula, e extraidos da leitura dos
referenciais do componente curricular e a sintetizagcao dos
aspectos mais relevantes para ser incluido em um material
de duracao ndao maior que dez a quinze minutos. Tal limitacao
se impoe pela dindmica de reduzido nivel de atengao do
navegante digital, caracteristica da navegacao de conteudo
na internet e nas redes sociais.

Essa estratégia foi utilizada com os estudantes do 8.2 fase
do Curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario
de Brusque - UNIFEBE, no componente curricular de Técnicas
Retrospectivas e Patrimonio.

No referido componente, estuda-se a teoria que
embasa as acodes de preservacao do patrimonio cultural,
especificamente o patrimdnio histoérico arquiteténico, bem
como os fundamentos das técnicas de preservacao e de
restauro, e a analise da realidade do patrimonio histérico
arquiteténico local e regional.

O audiovisual que os estudantes deveriam produzir eraum
documentario que retrate e informe a respeito de edificacoes
sobre os quais recaem interesses de preservacao. O tempo
destinado a atividade, entre pré-producao e finalizacdo do
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documentario foi de seis semanas, entre planejamento
da pesquisa, coleta de dados, realizacao de entrevistas,
elaboracdo do roteiro, filmagem, edicdo e pds-producao.
Nesse sentido, os estudantes deveriam:

1. Compreender os conceitos teoricos, explicando-
os conforme se apliqguem ao objeto de estudo do
documentario;

2. Apresentar uma abordagem possivel para lidar com
edificacao selecionada, justificando as razbes para a
conservacdao do imoével, os modos de o fazé-lo e como
podera ser apropriado pela comunidade que convive com
tal patrimonio;

3. Elaborar um discurso acessivel ao publico leigo,
“traduzindo” a linguagem técnica apreendida para
espectadores que a desconhecem completamente e
consigam entendé-la.

O uso da producao audiovisual confere um grande
engajamento, autonomia e senso de responsabilidade dos
estudantes, tendo capacidade muito boa de incorporacao
dos saberes pela experiéncia pratica da producao de
conhecimento. Além de os conhecimentos intrinsecos
ao componente curricular, a atividade possibilitou aos
estudantes desenvolver e aprimorar habilidades técnicas no
ambito da captacao e edicao de imagens e sons.

DESENVOLVIMENTO

A primeira etapa do documentario abrange diversos
aspectos doobjetivode compreensaodaconceituacaoteorica
dos estudos, sobretudo, pela necessidade da sintetizacao de
ideias, afinal, o estudante s6 consegue extrair o essencial
daquilo que compreendeu.
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Nesse momento da producao, a atividade pode
ser associada a metodologia ativa de tipo, solucdo de
problemas, pois os estudantes sao divididos em grupos de
producao e sao,

entdo, solicitados a apresentar suas respostas, cabendo
ao professor esclarecer acerca de possiveis equivocos.
Trata-se, portanto, de técnica bastante Util para que o
professor identifique erros que estao sendo cometidos
pelos alunos e que estes constatem se estao tendo as
mesmas dificuldades que os outros (Gil, 2020, p. 107).

Aqui ocorreram as pesquisas de dados tedricos aplicaveis
ao edificio selecionado para ser estudado e apresentado no
documentario, bem como o levantamento de informacdes
historicas e técnicas especificas do edificio, seu contexto
urbano e personalidades a ele vinculadas.

E um momento de muito debate interno do grupo e do
grupo com o professor que realiza a orientacao. Por se tratar
de um audiovisual € muito importante a etapa de confeccao
do roteiro do projeto, momento em que os estudantes, apds
recolher os dados tedricos, técnicos e histéricos, decidem
como pretendem apresenta-los nas filmagens, planejando a
sequéncia de apresentacao das informacdes e o teor com as
quais serao apresentadas.

Em muitos aspectos, essa fase guarda muitas
semelhancas com a elaboracao de um relatério, ou paper,
porém, menos formal e mais dindmico, uma vez que envolve
muita criatividade para articular os dados com imagens
e audios de forma estimulante e envolvente para o futuro
espectador.

Como observa o filésofo Mario Sérgio Cortella,

quando um educador ou uma educadora nega (com
ou sem intengao) aos alunos a compreensdao das
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condigdes culturais, historicas e sociais de produgao
do conhecimento, termina por reforgar a mitificacao e
a sensacao de perplexidade, impoténcia e incapacidade
cognitiva (Cortella, 2016, p. 92).

O desafio proposto aos estudantes de transmitir os
conhecimentos técnicos do componente curricular de um
modo que pessoas comuns consigam entender e mais, se
interessem em assistir, oferece uma grande oportunidade
para justamente romper com a negagao a compreensao
mencionado por Cortella (2016).

O trabalho de pesquisa, estudo e divulgacao envolvendo
o patrimb6nio histérico-arquitetdnico, frequentemente
mantém-se distante do grande publico, acarretando
desinteresse e desatencao em relacdo a memoria historica
comum. Sao poucas as oportunidades de levar esse
importante debate ao conhecimento geral. As midias sociais,
todavia, como plataformas de comunicacdo das mais
significativas da sociedade contemporanea, oferecem uma
oportunidade de contornar esse isolamento do debate, por
intermédio do compartilhamento do desenvolvimento de um
documentario sobre patriménio histérico vinculado a essas
midias, propiciando maior acesso da populacdo ao tema.

Nao basta, porém, mudar a midia, ha que se trabalhar
na linguagem e na capacidade de bem se comunicar com o
publico leigo por meio de cédigos de expressao da realidade
cultural dos estudantes, de seus familiares, amigos e
comunidade em que se inserem.

0 segundo ganho pedagdgico ocorre na aplicacao efetiva
dos conceitos tedricos estudados em situacdes reais,
envolvendo a realidade local dos proprios estudantes e de
sua comunidade. Na pratica o documentario incorpora,
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também, a pratica de Estudos de Caso; e a analise envolvida
resulta em um material a ser divulgado amplamente para a
comunidade, portanto, acdes de Extensdo Universitaria.

O desenvolvimento de documentarios pelos académicos
da 8.2 fase teve como ganho a realizagao de dois importantes
elementos: 1) O didatico pedagdgico, por meio da pratica
da construcao auténoma de conhecimento com o enfoque
numa situacdo concreta e proxima do estudante e 2) O
de extensdao da atividade académica na comunidade,
informando a populacao sobre situacdes de sua realidade e
conscientizando-a de uma questao muito relevante como a
memoria coletiva.

Em relacdo ao objetivo 1) didatico pedagdgico, o trabalho
organizou e relacionou o exercicio da pesquisa historico-
documental, em fontes de varios meios (textual, videografico,
fotografico, oral - por meio de entrevistas com personalidade
diretamente relacionadas com os edificios estudados e/ou
pessoas detendo conhecimentos relevantes sobre eles),
com os conceitos estudados em sala referente as técnicas
e politicas de preservacdo e restauro necessarios para
embasar o caso concreto de varios edificios escolhidos pelos
préprios académicos valendo-se de critérios estudados em
sala de aula e por eles utilizados para fazer a selecao.

Esse foi um exercicio indispensavel para a adequada
apreensao e desenvolvimento desse conhecimento. Com
o documentario, os académicos exercitaram também
a habilidade de construcao de discurso argumentativo,
capaz de converter um saber formal e académico para uma
linguagem vernacular mais adequada para o objetivo de o
trabalho obter o maior alcance com o publico leigo.
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Como base de fundo, houve a constituicao de um
discurso abalizado no saber técnico, capaz de enfatizar
a relevancia da preservacdo da memoria historica e
arquitetonica edilicia.

Um interessante efeito complementar, para muitos dos
envolvidos, foi a descoberta de aptidoes inesperadas em
face de um primeiro contato com técnicas de fotografia
e filmagem, edicao de imagens e textos, escrita de
roteiro, em muitos aspectos equivalentes as praticas de
desenvolvimento de pesquisa académica, escrita de artigos
cientificos etc.

Em relacao aos critérios de avaliagdo da atividade foi
considerado:

1) Uma avaliagao do grupo de produgao consistindo em:

- Limite de tempo - entre 10 e 15 minutos;

- Estrutura de organizacdo das informagoes
(localizacdo, histdrico, entrevistas, abrangéncia da
preservacao do edificio, caracteristicas, definicbes e
importancia da preservacgao, situacdo atual, possibilidades
de usos, proposta de intervencao, material ilustrativo de
todas as etapas);

2) Eumaavaliagao individual consistindo em:

- Uso da linguagem pela norma culta (relevando-se
usos de girias e erros menores, uma vez que a proposta visa
a conexao mais proxima com o publico leigo, incluindo jovens
e pessoas de menor escolarizacao);

- Dominio de conceitos teodricos do componente
curricular e dados informativos coletados na pesquisa;

- Clareza e consisténcia logica da argumentacao;
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- Compatibilidade entre fungcao e participacao na
equipe de producgado com atribuicdo de méritos pelos proprios
integrantes da equipe.

CONSIDERAGOES FINAIS

No desenvolvimento do documentario ¢ importante
ressaltar o impacto potencializado para a disseminacao de
conhecimentos como atividade de extensao. Os académicos
foram a campo para levantar dados, conversar e entrevistar
membros da comunidade, profissionais ligados ao
patrimonio e a histdria das edificacbes por eles selecionadas,
levando os conhecimentos desenvolvidos na instituicao ao
conhecimento da comunidade.

Em tempos de intenso uso das midias sociais, do declinio
da audiéncia dos programas de televisdo e da ascensao das
plataformas de streaming e dos sitios de hospedagem de
videos como o YouTube, a possibilidade de ampla divulgacao
dos conhecimentos produzidos na academia nao pode ser
negligenciada.

Os estudantes da atualidade tém uma grande facilidade
de lidar com esse meio tecnoldgico, trata-se de uma janelade
acesso ao grande publico que permite levar conscientizacao
de temas importantes para a populacao leiga de uma das
mais importantes atribuicobes do arquiteto urbanista, da
situacao atual dos edificios de interesse de preservacao de
Brusque e regiao, bem como das possibilidades futuras para
esses edificios como patrimonio comum de suas localidades,
demonstrando a contribuicdo que nossos académicos e a
UNIFEBE podem proporcionar a sociedade na questao do
Patrimonio Cultural local e regional.
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Outros temas, outros debates e outras areas podem ser
veiculados por meio da mesma metodologia, visto que nao
ha muitos obstaculos para tratar praticamente qualquer
assunto. As possibilidades criativas s6 aumentam com o
surgimento de softwares de edicao e aplicativos de animacao
com varias opcoes gratuitas a disposicao. A experiéncia com
o audiovisual demonstrou ser um meio com maior alcance
na comunicacao dos resultados e um grande engajamento e
dedicacdo dos académicos.
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RESOLUCAO DE
“HARD CASES” NA
PRATICA DO ENSINO
JURIDICO

Raquel Schoning?

INTRODUCAO

Constituiu-se como objeto deste relato a descricao da
metodologia ativa denominada “hard cases”, resolucao de
casos dificeis, sua concepcao e origem até sua destinacdo e
importancia, bem como a analise de seus resultados.

A justificativa para o desenvolvimento do presente relato
esta na importancia da inovacao na area do ensino juridico, o
qual necessita se adaptar as novas realidades, em especial,
em métodos de ensino diferenciados em que o discente
tenha efetiva participacdo e se empenhe ativamente para
que o processo de ensino-aprendizagem se concretize de
forma eficiente.

Os métodos tradicionais de ensino ja ndo se coadunam
com a atual conjectura social em que todos estao
interligados em rede, ou seja, vivencia-se na atualidade a
sociedade da informacado, em que todos estao conectados
ao mesmo tempo, com todos os lugares do planeta, numa

1 Mestre em Ciéncia Juridica pela Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI. Especialista em Direito Civil
pela Universidade Regional de Blumenau — FURB. Especialista em Direito Constitucional pelo Centro
Universitario de Brusque — UNIFEBE. Bacharel em Direito pela Universidade Regional de Blumenau — FURB.
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Saraiva — CERS, no curso de Especializacdo em Contratos. Coordenadora da Escola Superior da Advocacia —
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verdadeira aldeia global, a sociedade em rede, no dizer de
Castells (2003).

Para tanto, o repensar das didaticas do ensino superior é
atividade constante, razao pela qual a presente metodologia
ativa se desenvolveu e se originou. Para o relato, adotou-
se o método indutivo, operacionalizado com as técnicas
da leitura dirigida, pesquisa bibliografica e, em especial,
na rede mundial de computadores. Os resultados obtidos
demonstram que sua aplicabilidade tem possibilitado o
desenvolvimento de habilidades cognitivas capazes de
promover a assimilacdo do conteldo de forma ordenada,
planejada e interpretativa, pois posiciona o aluno como o
principal ator na resolucao da tematica proposta, como a
seguir se elucidara.

DESENVOLVIMENTO

O presente relato tem o objetivo de demonstrar as praticas
pedagogicas implantadas nos componentes curriculares do
Curso de Direito da UNIFEBE, mais especificamente nas de
Direito Civil: Obrigacoes; Direito Civil: Responsabilidade Civil;
Direito Civil: Obrigacoes e Responsabilidade; Direito Civil:
Contratos; e Direito Civil: Posse e Propriedade, tendo em vista
o distanciamento social mundial imposto pela Pandemia
da COVID-19, nova realidade se instaurou para que fosse
possivel a continuidade das aulas no Centro Universitario de
Brusque — UNIFEBE.

Para tanto, o corpo docente foi devidamente capacitado
mediante formacoes continuadas promovidas pela UNIFEBE,
e no dia 28 de marco de 2020, o grupo de apoio pedagogico
explicou como se desenvolveriam as aulas e sugeriu que
o conteldo fosse exposto pelo professor num primeiro
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momento e que, num segundo momento, o académico
deveria ser o protagonista do processo, no intuito de interagir
positivamente com o conteudo e participar ativamente das
aulas. Durante a formacao sugeriu-se que o método ativo da
resolucao de “hard cases” fosse criado e implantado pela
autora.

Assim, a partir do semestre 2020.1 até o semestre
2021.2, as aulas foram ministradas em formato Take-
home, via Moodle e adotada a plataforma digital do Google
Meet, por meio da qual os académicos tinham acesso a sala
de aula virtual e participavam das aulas em tempo real. A
metodologia ativa, criada e operacionalizada pela autora, foi
devidamente planejada e registrada no Plano de Ensino de
cada componente, da forma como segue.

PLANEJAMENTO DA DINAMICA DAS AULAS EM
FORMATO TAKE-HOME

O Plano de Ensino dos componentes curriculares em
formato Take-home prevé como instrumentos de avaliacao
quinze atividades avaliativas monitoradas, distribuidas nos
trés periodos necessarios para a composicao da média.
Assim, para a atribuicao das notas Al, A2 e A3, levou-se
em consideracdo cinco instrumentos para cada periodo,
cada qual valendo 2,0 (dois) pontos, sendo esses cinco
instrumentos somados para a atribuicao da nota final.

Cada atividade avaliativa monitorada foi composta de
quatro a cinco problemas envolvendo questdoes polémicas
e controvertidas relacionadas ao conteudo explicitado
no primeiro momento da aula virtual pelo professor,
denominados de “hard cases”. O académico dedicou o
segundo momento do encontro virtual para a resolucao da
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atividade, a qual deveria ser postada no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (Moodle) devidamente resolvida, de forma
justificada e fundamentada, até as 22 horas daquela data
ou data posterior, dependendo do horario do término da
explicacdo do conteudo.

Os critérios usados para a avaliacdo das atividades foram
o desempenho linguistico e ortografico com redacgao clara,
grafia correta, utilizacao dos termos e expressées juridicos,
até uma conclusao légica que solucione a questdo proposta;
as habilidades cognitivas; objetividade; raciocinio légico;
expressao verbal; modo ético na resolugao de questdes
perante o colega académico e o professor; pontualidade
do académico na entrega da atividade, bem como sua
participacao na analise dos resultados que sempre se realiza
com os académicos no mesmo dia de sua propositura ou no
encontro seguinte (correcao conjunta).

O planejamento dos encontros em formato Take-home
foi efetuado na Plataforma digital denominada Moodle, que,
segundo Sabbatini (2017, s.p.),

[...] € um sistema consagrado, com uma das maiores
bases de usuarios do mundo, com mais de 25 mil
instalagdes, mais de 360 mil cursos e mais de 4
milhdes de alunos em 155 paises, sendo que algumas
universidades baseiam toda sua estratégia de
educacao a distancia na plataforma Moodle. O sistema
é extremamente robusto, suportando dezenas de
milhares de alunos em uma Unica instalagdo. A maior
instalacao do Moodle tem mais de 6 mil cursos e mais de
45.000 alunos. [...] O Moodle tem a maior participacao
de mercado internacional, com 54% de todos os
sistemas de apoio on-line ao ensino e aprendizado. O
Moodle é também um sistema de gestdo do ensino e
aprendizagem [...] ou seja, € um aplicativo desenvolvido
para ajudar os educadores a criar cursos on-line, ou
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suporte on-line a cursos presenciais, de alta qualidade
e com muitos tipos de recursos disponiveis.

Criada a Sala de Aula Virtual no Moodle pela instituicao
de ensino, o professor planejava cada encontro de forma
antecipada, disponibilizando previamente ao académico o
roteiro das quatro horas aula que desenvolveria naquele dia
especifico, bem como disponibilizava na aba da apresentacao
daquele encontro, o link de acesso para o encontro em tempo
real pela plataforma do Google Meet, o qual permite a criagao
de uma reunido para ser acessada posteriormente.

Aposaapresentacaodo planejamentodaaula, o professor
postava o material de apoio daquela aula, bem como os
demais conteldos arespeito, como julgados, videos e artigos
cientificos. Por fim, na aba destinada as tarefas, o professor
criava uma tarefa, e nessa parte posta os Casos Dificeis (a
atividade somente ficarava visivel ao académico na segunda
parte daquele encontro) que seriam desenvolvidos naquele
encontro, bem como criava um campo para postagem pelo
académico da resolucao dos problemas.

DINAMICA DO ENCONTRO TAKE-HOME

No horario preestabelecido para o inicio do encontro, os
alunos acessavam o link do Google Meet e, aos poucos, se
apresentavam, e a dindmica iniciava apds uns cinco minutos
do horario programado. O professor comecava solicitando
aos presentes autorizacdo para gravar a aula e, apds o aceite,
iniciava a sua exposicao.

No primeiro momento, a aula era expositiva com a
explicacao do professor dos pontos mais importantes do
contelido, momento em que interagia com os académicos
fazendo uso do proprio material apresentando-o na tela.
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Essa dindmica perdurava em até 1 hora e 30 minutos
podendo ou nao prosseguir apos a pausa, dependendo da
complexidade do assunto. Apds pausa, ocorria o retorno a
sala de videoconferéncia.

Na plataforma Google Meet existe uma forma de
apresentar o material da aula no formato criado pelo
professor, que pode ser apresentacao em PowerPoint,
quadro Jamboard (os alunos acessam o Jamboard e a tela
se transforma num quadro) e o Canva.

Nesse ponto, importante destacar que a UNIFEBE
mantém uma sala no Moodle de apoio a docéncia digital, a
qual contém completo material, com explicacdo detalhada
do uso dos recursos e das tecnologias para a interacao entre
professor e alunos. Ainda, o apoio a docéncia digital esta
sempre a disposicao do professor para sanar duvidas, com
atendimento via aplicativo WhatsApp.

No segundo momento do encontro virtual o académico
passavaa ser o protagonistadaaula, coma participagao ativa
na resolucao dos “hard cases”, os quais eram realizados de
forma monitorada, em tempo real, com as orientagoes do
professor que ficava sempre presente e visivel na tela da
sala virtual. O académico deveria elaborar e apresentar a
solucdo escrita para a problematica, de forma justificada
e fundamentada na legislagcao e/ou julgados dos Tribunais
Patrios. O tempo especifico para postagem da atividade
pelo académico (individual ou em equipes) era até o término
daquele encontro e, conforme a necessidade que for sendo
constatada pelos académicos, o professor poderia estender
o prazo até o dia seguinte, dada a complexidade do conteudo
tematico. Em média, os académicos solucionaram sessenta
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a setenta problemas considerados complexos no decorrer
do semestre, sendo sempre desafiados e instigados ao
raciocinio eficaz e a resolucao fundamentada da questdo
proposta.

ANALISE CONJUNTA DOS RESULTADOS

Antes da proxima aula, o professor assumia o
compromisso de acessar, corrigir e avaliar cada atividade
postada, com envio ao académico do feedback da solucao
dos problemas. Na correcao, o professor selecionava
as melhores respostas e solugcées apresentadas e, no
planejamento da proxima aula virtual, ja indicava qual(ais)
sera(ao) o(s) académico(s) responsavel(eis) pela correcao e
apresentacao daquele problema para toda a classe.

No momento da correcao, o professor selecionava as
respostas escolhidas e criava um arquivo no Word, o qual
seria disponibilizado no Moodle para acesso aos académicos
na proxima aula. Assim, no inicio de cada nova aula virtual,
o professor obrigatoriamente, apresentava o planejamento,
fazia uma breve revisdo do conteddo da aula anterior e
a corregao conjunta dos problemas propostos, os quais
seriam solucionados e apresentados pelo(s) académico(s)
previamente selecionado(s). A Figura 1 demonstra o
planejamento da aula que deve conter, necessariamente, a
analise conjunta dos resultados.

Quando os académicos apresentavam a solucdo da
problematica daquele caso especifico, participavam de
forma ativa e comprometida com o processo de ensino-
aprendizagem, e se sentiam valorizados ao explicarem a
solucao para a classe, em especial, quando explicavam a
solucao da problematica.
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Figura 1: Planejamento da aula
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SALA DE
VIDEOCONFERENCIA
LIVROS EM PDF

https://meet.google.com/ynj-sfzf-bme
clique aqui para acessar a sala de videoconferéncia

1- 18h30min: corregéo das atividades d

dia 08/4, com a participagéio dos seguintes
académicos: 01 - Maria Eduarda e Nicoli; 02 -

Matheus e Suélen; 03 - Carol, Bruna e Kelli;
04- Géssica e Alisson Castro; 05 - Marinize; 06 - Alisson Outeiro e Larissa.

2- Unidade 03 - DIREITO DE VIZINHANCA

3- 20h: Intervalo

4- 2 in: atividades itorad: juntos durante todo o tempo.
Retorno 4 sala de videoconferéncia para f'n'\hr\c'\o dos trabalhos as 21th30min.

AULA DO DIA 18:3.2021
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Fonte: Arquivo da autora (2021)

CONSIDERAGOES FINAIS

A pandemia da Covid-19 promoveu o distanciamento
social e com ele as universidades e todo o sistema de ensino
do Brasil tiveram que se remodelar, levando as instituicdes
de ensino a adquirirem ferramentas da tecnologia para a
continuidade dos trabalhos educacionais. Assim, ocorreu na
UNIFEBE, com um processo de formagao continuada, a fim
de que todos os cursos da graduagao pudessem se adaptar
ao novo formato.

Essa nova proposta promoveu a docéncia um desafio —
o de aplicar metodologias que envolvessem o académico e
promovessem ao mesmo tempo o interesse, a dedicagao e
o efetivo aprendizado. Por essa razao, a autora, inspirada na
formacao continuada promovida pela UNIFEBE, desenvolveu
a metodologia ativa denominada resolugao de “hard cases”,
sendo sua pratica muito bem avaliada pelos discentes no
processo e, ao final, destacada na avaliagao institucional.

Constatou-se que, para ser possivel a implantacdo desse
formato de metodologia ativa, é necessario que o professor
faca um prévio planejamento e tenha o comprometimento de
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corrigir todos os trabalhos enviados pelos alunos de forma
antecipada, sendo este um ponto trabalhoso e que requer
muita dedicacao e atencao docente, pois sem a correcao, o
feedback e a analise conjunta dos resultados, a pratica nao
se mostrara eficiente.

Verificou-se, por fim, que a pratica da presente
metodologia ativa promoveu uma valorizacao do académico,
tanto na capacitagao quanto no desenvolvimento de
habilidades cognitivas, como interpretacdao, escrita e
oralidade, especialmente na justificativa e elaboracao de
solugoes eficazes para a resolugao dos problemas e, com
isso, promoveu sua mudanca gradativa de comportamento,
sua participagao nas aulas virtuais e, por conseguinte, seu
efetivo aprendizado.

Averiguou-se a importancia do presente relato, para
que cada vez mais métodos inovadores sejam efetivados e
criados no intuito de para que essas praticas fomentem a
capacitacao efetiva dos académicos no ensino superior.
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SOU DE ALGODAO +
CASA DE CRIADORES
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INTRODUCAO

O relato de pratica pedagogica ora apresentado, refere-se
a atividade realizada na segunda fase do curso de graduacao
em Design da Moda do Centro Universitario de Brusque
- UNIFEBE nos componentes curriculares denominados:
Desenho de Moda, Histéria da Indumentaria e da Moda,
Metodologia de Projeto e Representacao Grafica Digital, que
receberam apoio constante da coordenacao de curso.

Para  tanto, prop0s-se  aos académicos, o
desenvolvimento de um projeto que seguiu as normas
do desafio “Sou de Algodao + Casa dos Criadores”. Esse
desafio foi promovido pelo movimento conhecido como
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“Sou de Algodao”, fomentado pela Associacdo Brasileira
de Produtos de Algodao (Abrapa, 2022) em conjunto com
a Casa de Criadores, responsavel por renomado evento de
moda autoral no Brasil (Sou de Algodao, 2022), da qual
estudantes de todo o pais puderam participar. Salienta-se
que, embora seguindo as normas do desafio, os académicos
ficaram livres para submeter ou nao seus projetos na
competicao. Contudo, como desenvolveram as propostas
nos componentes curriculares antes mencionados, foram
encorajados e apoiados pelas docentes a participacao.

A atividade pedagdgica proposta teve como objetivo
principal o de integrar os conhecimentos adquiridos no
percurso da segunda fase do curso de Design de Moda.
Assim, o projeto integrador visou a interdisciplinaridade
dos componentes curriculares ofertados nessa fase,
ocorrida no periodo letivo de 2021.2, entre os meses de
setembro e novembro. Alvares e Gontijo (2006) enfatizam
que a interdisciplinaridade é a interacdo entre duas ou
mais disciplinas, que pode ir desde a simples comunicacao
até a integracao reciproca dos conceitos fundamentais e
da teoria do conhecimento, da metodologia, dos dados de
investigacao e do ensino.

Fazenda (2002; 2011) explica que um projeto
interdisciplinar surge de pessoas que possuem uma atitude
interdisciplinar e, dessa forma, espraia-se para o grupo.
O que caracteriza a atitude interdisciplinar é a ousadia da
busca, da pesquisa, é a transformacgao da inseguranca em
um exercicio do pensar, do construir. E uma atitude movida
pela abertura de espirito e reciprocidade entre os sujeitos,
favorecendo a construcdo de um processo pedagdgico
em que todos se percebem, interagem e constatam a
importancia de cada um no processo de aprender.
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Portanto, ressalta-se que o conceito interdisciplinar
apresentado neste relato de pratica pedagogica baseia-
se em uma perspectiva para além da justaposicdao dos
componentes curriculares da segunda fase do curso de
Design de Moda. Ela esta pautada em uma relacédo entre os
conhecimentos e as pessoas, em que o dialogo, a parceria
e o planejamento aparecem como eixos fundamentais
e essenciais na construcdo desta proposta pedagogica
interdisciplinar. Ademais, possibilitou-se aos estudantes
conhecimentos técnicos da area, também proporcionando
estimulos as competéncias e habilidades humanas, entre
elas a autonomia, a criatividade, a resolucao de problemas,
a cooperacao, a inteligéncia emocional, a resiliéncia.

A metodologia eleita para o desenvolvimento da proposta
foi a Project Based Learning, ou no portugués, Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP), que segundo Bender (2015)
permite ao estudante confrontar questdesvigentes eresolvé-
las de maneira colaborativa o que resulta, eficazmente, no
desempenho e no envolvimento dele.

Com os positivos resultados alcancados no projeto,
houve incentivo institucional para relato da pratica docente
experienciada, que foi compartilhada na semana de
Formacao Continuada para o docente, no inicio do semestre
letivo de 2022.

DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE PEDAGOGICA:
METODOLOGIA E PROCESSO

A partir desta secao, explana-se a metodologia escolhida
para a execucdo da atividade pedagdgica, evidenciando
também, cada uma das etapas do processo.
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FUNDAMENTACAO METODOLOGICA

Os projetos interdisciplinares foram inseridos na
Educacao Superior durante a década de 1990, de forma
isolada. A partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDBEN), Lei n.° 9394/1996, a tematica ganhou
importancia nos projetos pedagdgicos e nas propostas
curriculares dos cursos de graduacao (Correia; Oliveira,
2020).

Uma proposta interdisciplinar se opde a fragmentacao do
conhecimento, advinda da especializacao e disciplinarizagao
que acabam afastando a compreensao de conceitos e
contextos por multiplos olhares. Para isso, o professor
precisa desenvolver uma atitude critica e reflexiva perante
o aluno, o conhecimento e a realidade, de forma a vivenciar
a dialogicidade, unindo o saber ouvir, falar, ver, calar e
interagir por meio da comunicacao, do didlogo e da troca
mutua (Correia; Oliveira, 2020; Fazenda, 2011).

Trata-se de um paradigma que defende um
ensino e uma aprendizagem nos quais 0s
professores adotam uma postura de mediadores
do conhecimento, aduzindo aspectos globais ao
saber técnico especializado. Essa pratica favorece a
realizagao de trabalhos com projetos que permitem
desenvolver nos alunos, além das competéncias
técnicas de sua area de especializacdo, um
conjunto de competéncias transversais, tais como
a capacidade de comunicacao, lideranga, gestao
de conflitos, postura critica, respeito a diversidade,
responsabilidade social e visdao sustentavel. A
aprendizagem, assim, constitui como um processo
dindmico, em que o aluno participa ativamente na
analise, compreensao, discussao e reflexao de uma
ou varias atividades. (Correia; Oliveira, 2020, p. 6)
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A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) é uma
estratégia de ensino e aprendizagem que visa estimular
o0 engajamento e a habilidade de solucao de problemas,
promovendo o pensamento critico e o trabalho colaborativo
em times. Além disso, € uma abordagem de ensino que
desafia os estudantes a aprender a aprender, na busca por
solugdes para problemas reais ou que poderiam ser reais.
Caracteriza-se pelaresolucao de um problema, nao pelo foco
no conteddo somente; estimula a formulacao de hipdteses
para a solucao do problema; desenvolve a capacidades
de comunicacdo e argumentacao; a interdisciplinaridade
e a autonomia, entre outras competéncias cognitivas e
socioemocionais (Cecilio; Tedesco, 2019).

De acordo com o exposto, destaca-se que com base
nos conhecimentos construidos no decorrer do semestre
letivo em questdo, os e académicos puderam aplica-
los com a finalidade de solucionar uma demanda. A
Aprendizagem Baseada em Projetos solicita a pluralidade
de conhecimentos técnicos, cientificos e competéncias
humanas que sao unidos a fim de propor uma resolucao ao
problema (Fernandes; Flores; Lima, 2012).

PROCESSO DA EXPERIENCIA: DESENVOLVIMENTO
DA ATIVIDADE

No inicio de setembro do ano de 2021, por iniciativa da
Professora Thaissa Schneider, que apresentou o “Desafio Sou
de Algodao + Casa de Criadores” e fez o convite as outras
docentes, iniciou-se o projeto, com apoio e encorajamento da
coordenacao de curso.

Em vista disso, as docentes buscaram planejar
o desenvolvimento da atividade, de acordo com a
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disponibilidade de tempo entre os componentes curriculares
eoprazodesubmissaododesafio.Inicialmente,foiorganizado
um momento para apresentacao do projeto e explicacao
do desafio, quando houve a leitura do regulamento, aos
académicos, para entendimento da proposta.

Apods esseinicio, foram listadas as acdoes-chave que seriam
necessarias paraaentrega dos produtos propostos, prevendo
0 engajamento de cada componente curricular envolvido
no projeto, de acordo com as demandas, conhecimentos e
competéncias exigidos. O projeto foi elaborado ao longo de
seis semanas, seguindo a organizacao exposta na Figura 1.

Figura 1: Organizagao das etapas do projeto proposto

Curso Design de Moda - Unifebe

Projeto Integrador 2a. fase

Professoras: Thaissa Schneider, Arina Blum,
Edna Steinhauser, Gabriela Lenzi.

PROJETO SOU DE ALGODAO +
CASA DE CRIADORES

Deadline: 15 de outubro

semana 01 - 02 de setembro
Apresentagao do projeto

Explicagéo do Desafio

Leitura e Interpretagéo do Regulamento

semana 02 - 06 a 10 de setembro
Pesquisa e escolha dos temas

Pesquisa de materiais - tecido plano ou malha em algod&o
Pesquisa de imagens para inspiragéo

semana 03 - 13 a 17 de setembro
Pesquisa de tema e inspiragéo

D i de painel

Desenvolvimento dos esbogos dos croquis/ looks

semana 04 - 20 a 24 de setembro
Desenvolvimento do texto de apresentagéo
Desenvolvimento do painel semantico/ moodboard
Desenhos finais dos croguis (6 looks completos)

Escolha de materiais e confecg@o de 1 look completo

semana 05 - 27 de setembro a 01 de outubro
De i do painel

Desenhos finais dos croquis (6 looks completos)
Confecgéo de 1 look completo

semana 06 - 04 a 08 de outubro
Reviséo do texto. Finalizag&o dos croquis

Finalizagéo do painel semantico/ moodboard
Conferéncia de todos os itens para a entrega do desafio
Fotos em estdio dos looks confeccionados

Fonte: Arquivo das autoras (2021)
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Assim, a dindmica de aplicacdo do projeto seguiu um
percurso com as etapas projetuais de: identificagcao da
demanda; levantamento e andlise de dados; definicao
conceitual; geracao de alternativas; escolha e finalizacao da
proposta. Tais fases foram organizadas a fim de desenvolver
as solicitacoes préprias do desafio.

Desse modo, evidencia-se que o desafio exigia a entrega
dos seguintes produtos: a) texto de apresentacao da colecao;
b) moodboard (painel semantico) com tecidos e materiais; c)
seis croquis com [ook completos; d) um look confeccionado
no tamanho 38; e) cinco fotografias do look confeccionado;
f) video com apresentacao do(s) candidato(s); g) curriculo
do(s) candidato(s).

Além desses produtos, cada académico envolvido na
competicao deveria enviar uma declaracdao da instituicao,
atestando estar regularmente matriculado, assim como
participar das formagdes e palestras on-line oferecidas
pela plataforma “Sou de Algodao” e desenvolver os looks
com materiais de algodao (a0 menos 70% de algodao
na composicao das pecas criadas). Para a confeccdo das
pecas recebeu-se o apoio da empresa Urbano Téxtil (2022),
que forneceu malhas para que os estudantes pudessem
produzir suas propostas com materiais que respeitassem a
composicao requerida.

Ha, contudo, necessidade de se explanar que, tao logo
apresentado o desafio e o regulamento em sala de aula, os
académicos se mostraram interessados, porém apreensivos,
pois nunca haviam desenvolvido projetos desse porte, ja
que se encontravam na segunda fase do curso. Entretanto,
com o incentivo dos docentes e da coordenacao do curso, o
projeto seguiu e, conforme ganhou corpo com a proposicao
dos produtos, a confianca cresceu entre os estudantes.
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No componente curricular de Histéria da Indumentaria e
da Moda, os alunos pesquisaram sobre temas relacionados
a periodos ou movimentos histéricos, aprofundaram as
pesquisas para relacionar com os [ooks que estavam
sendo criados e elaboraram textos explicativos da colecao.
Em Metodologia de Projeto, além do apoio metodoldgico
e processual, os académicos aprenderam a elaborar o
moodboard, também conhecido como painel semantico ou
painel de conceito. Nesse sentido, receberam suporte do
componente curricular de Representagao Grafica Digital,
que possibilitou a confeccao do moodboard em programas
digitais especificos. J& em Desenho de Moda puderam
desenvolver os modelos de base dos croquis adultos tanto
femininos quanto masculinos, a partir do canone de nove
cabecas. Assim, realizaram seis croquis com os [ooks, tendo
como referénciaatematica proposta por meio do moodboard
e a ilustracao final, cujas técnicas utilizadas foram as mais
variadas possiveis, entre elas o uso de canetas marcadores,
aquarela, lapis de cor aquarelavel, giz pastel e canetas
nanquim (Figura 2).

Figura 2: Alguns croquis realizados pelos estudantes
para o desafio Sou de Algodao + Casa de Criadores

% [oa)

i |

Fonte: Arquivo das autoras (2021)

O projeto seguiu conforme o cronograma e ao final das
seis semanas estipuladas, os académicos encontravam-se
com suas propostas prontas de acordo com as solicitacoes,
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para que assim fosse possivel realizar a producao fotografica
dos produtos (Figura 3).

Figura 3: Algumas imagens dos looks realizados pelos estudantes
para o desafio Sou de Algodao + Casa de Criadores

Fonte: Arquivo da autora Thaissa Scheneider (2021)

Com todos os elementos em maos, os estudantes
foram incentivados a realizar a submissao na plataforma
do desafio. Salienta-se que nem todos os estudantes
participaram, porém, a maioria decidiu submeter os projetos
na competicao.

Assim, no inicio de novembro de 2021, nas redes sociais
do “Sou de Algodao”, foram publicados os nomes dos
finalistas das diferentes regides do Brasil. Os resultados
apresentaram a classificacao de seis duplas de académicos
do Centro Universitario de Brusque - UNIFEBE naquela
etapa (Figura 4), os semifinalistas.

Figura 4: Publicacao dos semifinalistas do desafio Sou de Algodao
+ Casa de Criadores

Fonte: Arquivo do Instagram
Sou de Algodao (2021)
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Os semifinalistas, entao, enviaram as pegas
confeccionadas para os promotores da competicido no
endereco demandado, para que eles pudessem avaliar os
looks. Essa era uma exigéncia do desafio a fim de que os
participantes permanecessem no processo de selecao.

Embora os académicos da instituicdo nao tivessem
sido classificados na final do concurso, enfatiza-se que a
participagao deles nesse processo possibilitou aprendizados
técnicos e habilidades e competéncias humanas relevantes
para seus percursos formativos, ainda incipientes. Houve
inimeros desafios também para as docentes, de especial
maneira, na conducdao emocional dos estudantes que
se demonstraram inseguros e ansiosos com O Processo.
Contudo, ao final, foi notavel a satisfacdao dos participantes
tanto académicos quanto docentes, diante das conquistas
proporcionadas por esse percurso de aprendizagem.

CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto interdisciplinar realizado buscou, inicialmente,
integrar os conhecimentos adquiridos no percurso da
segundafase do curso de Design de Moda. Nesse sentido, por
meio da interdisciplinaridade, tornou-se possivel conectar
nao somente o saber técnico assimilado nesse itinerario, mas
também o saber humano, o desenvolvimento de habilidades
e competéncias para o fortalecimento dos estudantes em
relacdo aos estimulos para seguirem adiante, preparando-os
para as adversidades e desafios da vida profissional.

As docentes sentiram que, para possibilitar essa
experiéncia interdisciplinar aos discentes, foi fundamental
manter uma comunicagao constante entre elas, embasada
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em discurso sincrénico, pautado na parceria e em acordos
claros do processo e das solicitacdes realizadas. Tal
comunicacdo também foi essencial para que os estudantes
pudessem compreender a demanda e 0s passos a serem
seguidos.

E também importante relatar que as docentes
vivenciaram adversidades nesse processo, visto que houve
resisténcia, por parte dos estudantes, especialmente no
momento inicial quando a demanda foi apresentada e eles,
havendo demonstragdoes de inseguranca para realiza-la.
Assim, foi necessario ndo somente o suporte técnico, mas
também emocional, para incentiva-los a perceberem seus
potenciais. Todavia, o enfrentamento experimentado pelos
académicos, com o apoio das professoras e da coordenacgao
do curso, permitiu que se reconhecessem como capazes de
confrontar os obstaculos, habituais em momentos iniciais
de projeto.

Portanto, mesmo diante de tais desafios enfrentados
pelas docentes no decorrer da proposicao interdisciplinar,
a participagao no “Desafio Sou de Algodao + Casa de
Criadores” possibilitou uma aprendizagem significativa
tanto para as professoras quanto para os estudantes
participantes do projeto. Notou-se a contribuicao dessa
atividade para a formacgao integral, demonstrando, ainda, a
importancia de aplicagdes vinculadas as metodologias ativas
de aprendizagem. Atividades como a realizada permitem
que estudantes possam perceber suas habilidades e
compreender suas aptidoes e limitacdes, desenvolvendo,
assim, autoconhecimento e autoconsciéncia, fatores
benéficos ao processo de ensinar e aprender.
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EXPERIENCIAS
INCLUSIVAS

NO CONTEXTO
EDUCACIONAL

Raquel Maria Cardoso Pedroso?

INTRODUCAO

A reflexdo sobre a docéncia é uma pratica muito
importante paraaformacao ou o aprimoramento profissional,
principalmente, quando essas praticas envolvem atitudes
inclusivas, mas em tempos de pandemia, quando os
estabelecimentos de ensino estavam fechados e as aulas
presenciais suspensas, nao havia possibilidade de que a
observacao e a reflexao fossem feitas in loco. Assim, a ideia
do projeto teve lugar.

A pratica da observacao e do registro sdao fundamentais
para formar profissionais pesquisadores que, com um olhar
investigativo, podem identificar singularidades. E preciso
ter esse olhar, discutir e produzir textos académicos a
partir da observacao e da coleta, da escuta e da analise, da
informacao e do registro; para ampliar a rede de professores
pesquisadores.

O projeto “Relatos: atos, fatos e mitos” foi proposto
para que as académicas da 7.2 fase do Curso de Pedagogia
olhassem em seu entorno, ou revisitassem suas memaorias
para encontrar situacdes vivenciadas, ou sabidas, que

1 Mestre em Linguistica/UFSC, Coordenadora do Curso de Educacao Especial e professora dos Cursos de
Pedagogia e Letras - Inglés do Centro Universitario de Brusque — UNIFEBE.
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envolvessem atitudes inclusivas e/ou excludentes. Assim,
para este projeto, as alunas registraram historias de amigos,
conhecidos, familiares; lembraram de acontecimentos dos
tempos de escola, ou criaram possiveis relatos a partir de
experiéncias sabidas de outras pessoas. E surgiram relatos
surpreendentes que foram contados em verso e em prosa.

A coletanea de textos produzidos resultou numa proposta
de publicacdo. Assim, para compor o livro, cada académica
se comprometeu em fazer ao menos um relato, ficando livre
a possibilidade de um segundo texto. O relato deveria ser
produzido num género textual narrativo, podendo ser em
prosa ou em verso. E para cada relato, as alunas também
deveriam apresentar uma foto, que fosse inédita, de arquivo
pessoal, ou de autoria de outrem a quem tivessem solicitado.
Assim, a foto que ilustrou cada texto, apresentou um detalhe
de cena ou objeto relacionado a narrativa.

As narrativas foram desenvolvidas, organizadas e
reescritas sob a orientagdo da professora proponente,
de modo que se traduziu num trabalho conjunto de
construgao e reconstrugcao de texto. Ao final, as narrativas
foram apresentadas pelas alunas-autoras para o grupo em
seminario, momento no qual foi possivel rever questoes,
discutir ideias e separar os relatos nos grupos propostos
pelo projeto: atos, fatos e mitos.

Atos, fatos e mitos sdo os titulos das trés partes (ou
capitulos) que compdem o livro; sua divisdo, no entanto, ndao
€ uma acao categorica. Mesmo porque, em se tratando de
inclusdo, os trés conceitos se misturam. H& muitos mitos em
torno da educacdo inclusiva, ha fatos que se contrapdem
aos mitos e os fatos sao percebidos por conta de atos de
preconceito e exclusao ou de acolhimento e inclusao.
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DESENVOLVIMENTO

A ideia de construgcao de uma sociedade inclusiva
nao é tao recente quanto muitos podem imaginar. O mais
importante documento inclusivo de referéncia internacional,
ou seja, que envolve muitas nagoes, é a Declaracao Universal
dos Direitos Humanos, aprovada na Assembleia Geral das
Nacoes Unidas, em 10 de dezembro de 1948, e assinado por
51 paises, entre eles o Brasil. Segundo Corréa (2010), essa
declaracao foiinspirada em outro documento, na Declaracao
dos Direitos do Homem e do Cidadao, promulgada na Franca,
em 1789, sob o lema “Liberdade, Igualdade e Fraternidade”;
cuja inspiracao eram as ideias iluministas.

Os trés primeiros artigos da Declaracdo Universal dos
Direitos Humanos trazem uma sintese do que é apresentado
nos trinta artigos que a compdem. De acordo com o
documento, “todos os seres humanos nascem livres e iguais
[...] (artigo 1); [...] sem distincdo de qualquer espécie [...]
(artigo 2); [...] tem direito a vida, a liberdade e a seguranca
pessoal” (ONU, 1948).

Ao optar pelo uso da expressao “seres humanos”?, o
documento inclui a mulher e a crianga, e deixa explicita essa
opcao no artigo 2. Vale ressaltar que, a época, a mulher nao
tinha direitos, era submissa e explorada, nao podia votar,
estudar ou trabalhar. Esse cenario sé mudaria a partir das
lutas na década de 1950 (Mittanck, 2017).

Artigo 1
Todos os seres humanos nascem livres e iguais em
dignidade e direitos. Sdo dotados de razdo e consciéncia

2 Em outras tradugdes, o termo “todos os seres humanos”, que aparece no excerto do documento, pode
ser encontrado como “toda pessoa” ou ainda “cada pessoa”. Em ambos os casos a ideia de inclusao
continua presente.
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e devem agir em relac@o uns aos outros com espirito de
fraternidade.

Artigo 2

1. Todo ser humano tem capacidade para gozar
os direitos e as liberdades estabelecidos nesta
Declaracao, sem distincdo de qualquer espécie, seja
de raga, cor, sexo, lingua, religido, opinido politica ou
de outra natureza, origem nacional ou social, riqueza,
nascimento, ou qualquer outra condicao.

2. Nao sera também feita nenhuma distincdo fundada
na condicao politica, juridica ou internacional do pais ou
territorio a que pertenca uma pessoa, quer se trate de um
territorio independente, sob tutela, sem governo préprio,
quer sujeito a qualquer outra limitagao de soberania.

Artigo 3
Todo ser humano tem direito a vida, a liberdade e &
seguranca pessoal (ONU, 1948 — grifo da autora)

Ao usar a expressao “todo/todos”, o documento reforca
a inclusao das mulheres e crianca, mas também abre
para a inclusdao das pessoas com deficiéncia, ratificando
essa intencao no artigo 2 ao especificar “sem distingao de
qualquer espécie, [...] ou qualquer outra condicdo” (ONU,
1948).

No Brasil, a Constituicdo Federal de 1988 faz referéncia
aos direitos das pessoas com deficiéncia de modo genérico,
no art. 5, e de modo especifico em outros artigos ao longo
de todo o documento®. No Capitulo VII, o artigo 227 versa
sobre a promocao de programas de assisténcia a saude da
crianca e do adolescente; admitindo, no paragrafo primeiro, a
participacao de entidades nao governamentais; observando,
no inciso segundo, a criacao de programas de prevencao
e atendimento especializado para os adolescentes com
deficiéncia, parapromoveraintegracaosocial,acessibilidade
e eliminacao de preconceitos e barreiras.
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IT - criagao de programas de prevencao e atendimento
especializado para os portadores de deficiéncia fisica,
sensorial ou mental, bem como de integracao social
do adolescente portador de deficiéncia, mediante
o treinamento para o trabalho e a convivéncia, e a
facilitagao do acesso aos bens e servicos coletivos,
com a eliminacdo de preconceitos e obstaculos
arquitetonicos (Brasil, 1988).

Seguindo a tendéncia, a Lei 8.069 de 1990, do Estatuto
da Crianca e do Adolescente, no artigo 54, trata do dever
assegurado pelo Estado a crianca e ao adolescente;
trazendo, noinciso terceiro, a especificacao do “atendimento
educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino” (Brasil, 1990).

Na sequéncia, a Conferéncia Mundial sobre Necessidades
Educacionais Especiais, realizada em Salamanca, na
Espanha, entre 7 e 10 de junho de 1994, influenciou a
elaboracao e aprovacdo, no Brasil, da Lei 9.394 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao) em dezembro de 1996, cujo
artigo 3 traz os principios que devem embasar a educacao
regular. Originalmente, o artigo apresentava onze principios,
que ja tinham o viés inclusivo nos termos “igualdade de
condicoes [...]”, “liberdade [...]”, “pluralismo de ideias [...]”,
“respeito a liberdade [...]”. Apos 2013, outros principios
foram acrescentados, buscando contemplar a inclusao de
grupos especificos, como a “a diversidade étnico-racial”
(pela Lei n.° 12.796/2013), “aprendizagem ao longo da
vida” (pela Lei n.° 13.632/2018) e a “diversidade humana,
linguistica, cultural e identitaria das pessoas surdas” (pela
Lein.®14.191/2021) (Brasil, 1996).

3 A saber: artigos 7. 23. 24, 37, 203, 227 e 244.
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Art. 3° O ensino sera ministrado com base nos seguintes
principios:

I-igualdade de condicdes para o acesso e permanéncia
na escola;

II - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar
a cultura, o pensamento, a arte e o saber;

III - pluralismo de ideias e de concepgdes pedagogicas;
1V - respeito a liberdade e aprego a tolerancia;

V - coexisténcia de instituigdes publicas e privadas de
ensino;

VI - gratuidade do ensino publico em estabelecimentos
oficiais;

VII - valorizacao do profissional da educagao escolar;
VIII - gestdao democratica do ensino publico, na forma
desta Lei e da legislagao dos sistemas de ensino;

IX - garantia de padrao de qualidade;

X - valorizacao da experiéncia extraescolar;

XI - vinculagdo entre a educagao escolar, o trabalho e
as praticas sociais.

XII - consideragao com a diversidade étnico-racial.
XIII - garantia do direito a educacao e a aprendizagem
ao longo da vida.

XIV - respeito a diversidade humana, linguistica,
cultural e identitaria das pessoas surdas, surdo-cegas
e com deficiéncia auditiva (Brasil, 1996).

Partindo da esfera legal, as discussdes em prol da
inclusdo da pessoa com deficiéncia na sociedade e na escola
foram ganhando vozes em todos os espagos. Outras leis
foram criadas e outorgadas em favor do publico da educacao
especial. Assim, o convivio com pessoas com deficiéncia
ou transtornos em escolas e outros espacos publicos foi
mostrando que a inclusdo é possivel e necessaria, apesar
de as iniUmeras barreiras fisico-arquitetdnicas e atitudinais,
como o preconceito, que ainda precisam ser transpostas.

O foco deste projeto é producdo de relatos, que sao
histdrias e fatos, registros de memarias préprias ou nao, que
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possibilitem ao aluno a reflexdo, a luz dos conhecimentos
adquiridos nocomponente curricular de Educacao Especiale
Inclusiva, sobre ainclusdo ou exclusao de pessoas proximas
na sociedade/escola. Além disso, o desenvolvimento da
pratica do registro de atividades, ocorréncias e reflexdes na
docéncia é importante para o aprofundamento de saberes
pedagogicos.

O registro, como género textual, de acordo com Andrade
(2009), pode ser feito de formas diferentes, variando
conforme as atividades desenvolvidas e sua funcao. Assim,
pode-se ter (1) registro de planejamento, de uma atividade
permanente, de sequéncias didaticas e projetos didaticos
desenvolvidos; (2) registro de avaliagao, que sao relatérios
individuais e coletivos produzidos com o objetivo de avaliar
o aluno ou sua pratica, ou os dois; e (3) registro de classe,
que sao notas, pautas de observacao e diarios, os quais sao
mais usados por conta de sua flexibilidade, que permitem
cobrir diversos propositos.

Os diarios, como ressalta Zabalza (2004), podem
ser entendidos como um instrumento de observacao,
um dispositivo para o planejamento ou um recurso de
investigacdo. Em quaisquer desses casos, o diario sera
registro de planos e relatos de resultados ou observagoes,
que sdo praticas que precisam ser estimuladas para que
o professor possa documentar situacdes interessantes,
registrar e analisar dados para rever sua pratica, além de
identificar e se aprofundar no estudo para buscar solugoes
para situacdes pontuais. Sao registros que precisam ser
incentivados, pois a pratica de observagao e registro em
diario amplia potencialmente a percepcao, o confronto de
pontos de vista e, sobretudo, o conhecimento.
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Assim, por entender a importancia da pratica de registro
da docéncia, as académicas do curso de Pedagogia da 7.2
fase foram incentivadas a participar do Projeto de Extensao
“Relatos: atos, fatos e mitos” que culminou na producao de
um livro.

O projeto teve como objetivo principal estimular as
académicas a analisarem situacdes reais e/ou possiveis de
embates ou de acolhimento em relacao a inclusao de pessoas
com deficiéncia, transtornos ou quaisquer outros disturbios
de aprendizagem, promovendo uma reflexao e autoavaliacao
das reagoes em relagao aos fatos vivenciados e/ou sabidos.
Para atingir esse objetivo as académicas consultaram
familiares e amigos para levantar histérias ou confirmar
lembrancas; captaram os dados com registro em audio/
video ou registro escrito; e, entdo, compuseram o relato, para
o qual podiam explorar diferentes géneros textuais (cronica,
conto, poema, memorial, relato). Cada situacao relatada
foi discutida, observando as regras da ABNT, com pesquisa
sobre fator promotor da acao inclusiva ou excludente (como
deficiéncia, transtornos, déficits, disturbios, ou qualquer
diferenca). Os relatos compostos foram lidos e foram
observadas as situagoes e seus desfechos.

E importante observar que as alunas foram orientadas a
usar pseudénimos para os personagens nos casos de relatos
veridicos, omitindo-se datas e locais, para que o texto tivesse
um carater atemporal e nao suscitasse qualquer informacao
que levasse a identificacdo dos envolvidos na acao relatada.

A metodologia da pesquisa foi predominantemente
qualitativa, com registros de memdria e/ou de entrevistas
nao estruturadas, seguindo o cronograma estabelecido no
Quadro 1.
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Quadro 1: Cronograma das atividades

ETAPAS SETEMBRO  OUTUBRO NOVEMBRO
Apresentacdo da proposta de pesquisa; X
Coleta/pesquisa de campo X X
Apresentagdo dos resultados X

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

Como as aulas foram ministradas excepcionalmente em
formato take-home, por causa da pandemia, a que o mundo
todo estava enfrentando; a apresentacao da proposta foi
feita por intermédio da plataforma Google Meet, usada pela
instituicao para realizacao das aulas. A plataforma Moodle,
que jaerausada pelainstituicido como apoio pedagdgico para
compartilhamento de textos, videos e orientacdes; também
foi importante nesse processo para, além de compartilhar
os materiais, dispor o link de acesso ao Drive (aplicativo
integrado a plataforma Google) para compartilhar os textos
e executar as corregoes e reescritas. Dessa forma, os textos
foram sendo revisados, ajustados e/ou reescritos de forma
coletiva entre a professora e a aluna-autora durante os trés
meses previstos no cronograma do projeto.

Além de as plataformas digitais citadas, foi criado um
grupo no aplicativo de mensagens WhatsApp, a fim de que
se pudesse dirimir duvidas ou avisar das postagens no Drive,
da revisao com orientacdes e das correcoes realizadas a
qualquer tempo. Esse recurso foi importante para aproximar
0 grupo e a professora-orientadora, além de agilizar os
trabalhos, visto que os encontros pelo Google Meet ocorriam
semanalmente.

A Ultima etapa foi realizada também por intermédio
da plataforma de videoconferéncia Google Meet. Nessa
oportunidade, cada uma das académicas leu seu relado e
foram feitos esclarecimentos, novos ajustes. Apos a leitura,
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o grupo se manifestava para decidir em quais das partes do
livro (atos, fatos e mitos) o texto seria integrante.

Como resultado, além de o compartilhamento dos relatos
com consideracoes e analises, o material produzido (textos
e fotos) foi compilado e editado nos moldes de um e-book,
usando o programa de edigao de textos do sistema Windows
da Microsoft (Word) e, posteriormente, publicado no formato
pdf (portable document format) do software Adobe Acrobat
Reader, para que pudesse ser divulgado aos familiares e a
fim de que outros profissionais da educagcao pudessem se
beneficiar dessas reflexoes, entreter-se com as historias
emocionantes, aprender com as experiéncias relatadas,
refletir sobre as questoes abordadas e compartilhar outras
experiéncias.

No inicio de 2021 surgiu a possibilidade de realizar a
publicacao efetiva dos textos pela editora UNIFEBE. Assim,
o livro contou com o prefacio elaborado pela coordenadora
do curso, prof.2 Eliane Kormann, e seguiu para a analise do
Comité de Avaliadores da editora de forma andnima. Tendo
sido aprovado pelo comité, foi dado inicio aos tramites legais
paraa publicacao com a elaboracao dos contratos e captacao
da assinatura das autoras.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto, “Relatos: atos, fatos e mitos”, realizado pelas
académicas da 7.2 fase do Curso de Pedagogia, possibilitou-
lhes olhar em seu entorno e/ou revisitar suas memorias
para encontrar situagoes vivenciadas, ou sabidas, que
envolvessem atitudes inclusivas e/ou excludentes. Assim,
por meio de registros de historias de amigos, conhecidos,
familiares, lembraram de acontecimentos dos tempos de
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escola, ou criaram possiveis relatos a partir de experiéncias
de outras pessoas.

Nesse sentido, é importante que o conhecimento circule
e transforme. Quando o académico consegue se perceber
autor, lido e reconhecido por protagonizar ou transcrever
relatos de experiéncia, tornando-se um importante difusor
do conhecimento; é quando a academia consegue nao so
transpor os muros da universidade, mas também elevar a
autoestima do aluno.

A autoria e publicacao de um livro, além de representar
um bdénus na composicdao do curriculo profissional dos
alunos, também amplia a possibilidade de o académico
continuar sua trajetédria de pesquisador e autor de artigos,
lancando-se em cursos de pos-graduacao lato sensu e
stricto sensu, retornando os conhecimentos em cursos (e
projetos) de formacdo de novos profissionais da educagao.
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APRENDIZAGEM BASEADA
EM EQUIPES - ABE,
AUDIENCIA DE MEDIACAO

Anna Mattoso?

INTRODUCAO

Esta proposta de Aprendizagem Baseada em Equipes
— ABE, Audiéncia de Mediagao, envolvendo determinado
procedimento especial a partir de um caso concreto, ocorreu
na 5.2 fase do Curso de Direito, no componente curricular
de Processo Civil IV: Procedimentos Especiais e formas
Consensuais de Solugdes de Conflitos, com o objetivo de
vivenciar uma importante habilidade para o mercado de
trabalho, a conducdao de uma Audiéncia buscando uma
solucao juridica legal e que beneficie as partes envolvidas
na busca do fim do processo.

Os académicos tiveram aulas expositivas e dialogadas
sobre os diferentes procedimentos especiais atuais
previstos, com uma leitura prévia, estudo da Lei de Mediacao
n.° 13.140 de 29.06.2015, o Codigo de Processo Civil e
doutrinas juridicas, indicadas pela professora, sobre os
procedimentos especiais, analise dos tramites processuais
com o objetivo de compreender a dindmica Audiéncia de
Mediagao, etapa marcante, que tem a participagao ativa das
partes envolvidas, ou seja, autor, réu, advogados e mediador.
Todo o material ficou a disposicdo no Ambiente Virtual do
componente curricular, slides e bibliografias necessarias.

! Coordenadora e Professora do Curso de Direito do Centro Universitario de Brusque UNIFEBE, Mestre em
Relacdes Internacionais-Questdes Juridicas. E-mail: anna.mattoso@unifebe.edu.br
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Nesse contexto, com base na leitura desses materiais e na
explicagcdo, em aulas anteriores das caracteristicas juridicas
de cada Procedimento Especial fundamentados no Cdédigo
de Processo Civil, e em doutrina juridica, a 5.2 fase do curso
de Direito vivenciou essa experiéncia. Para tanto, a turma
foi dividida em equipes de cinco alunos, para desenvolver
uma Audiéncia de Mediacao, que poderia acabar ou ndo em
Acordo, segundo as necessidades das partes que procuram
o judiciario, aplicando a metodologia ativa da Aprendizagem
Baseada em Equipes — ABE, com base nas Audiéncias reais
on-line e presenciais do Forum da Comarca de Brusque.

As metodologias centradas no estudante possibilitam a
construcao de habilidades e competéncias importantes para
o desenvolvimento académico e profissional. Contribuindo,
Gil (2023) na discussao sobre metodologia no ensino
superior, destaca que o foco no aluno é o principal objetivo
da professora em inovar e planejar o papel de destaque de
cada um, com esses principios:

Os alunos aprendem mais facilmente quando os
conteudos propostos se relacionam com a realidade em
que vivem, sua experiéncia pessoal ou conhecimentos
prévios.

Os alunos aprendem mais quando sdo desafiados a
refletir, questionar, problematizar e resolver problemas.
Os alunos aprendem mais quando percebem que seus
saberes, experiéncias e opinides sao valorizadas na
construgao do conhecimento.

Os alunos aprendem mais quando sao capazes de
exercer algum controle sobre o contetdo e a forma da
aprendizagem.

Os alunos apreciam a utilizagao de diferentes formas e
meios de aprender.

Os alunos se beneficiam com o feedback imediato
proporcionado por professores e colegas.
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Os alunos, ao se envolverem ativamente com o
aprendizado, alcangam mais facilmente objetivos de
ordem superior, como analise, avaliacao e criacao.

A adocao desses principios implica considerar o aluno
como o protagonista no processo de aprendizagem.
Assim, a relacao entre professor e aluno, que
tradicionalmente tem sido a de mestre e aprendiz,
altera-se profundamente. Como a responsabilidade
de aprender é colocada nas maos do aluno, o principal
papel do professor passa a ser o de facilitador da
aprendizagem (Gil, 2023, p. 110).

Assim sendo, a proposta metodoldgica, aplicada com
os alunos da 5.2 fase do Curso de Direito, possibilitou

interatividade, experiéncias, resolucdo de problemas,
tornando-os protagonistas no processo de aprendizagem.

DESENVOLVIMENTO

Com as significativas mudancas dos Procedimentos
Especiais no Codigo de Processo Civil vigente verifica-se
segundo Barroso e Lettiere que:

O Codigo de Processo Civil passa a ser dividido em
Parte Geral e Parte Especial, na Parte Especial, no Titulo
111, especifica-se os procedimentos especiais cujo rol
foi reduzido de forma consideravel e apropriada, pois
os procedimentos especiais existentes no Cddigo de
1973 decorriam de um amalgama entre elementos de
processo de conhecimento (inclusive com elementos
de uma sumariedade ritual), executivo e cautelar,
sendo que muitas vezes o elemento cautelar adiantava
parte da tutela pretendida e se presumia a urgéncia na
tentativa de proteger situagdes eleitas pelo legislador
(2019, p. 227).

O estudo das caracteristicas das formas de solucgdes
adequadas de conflitos, atuacao do Mediador e Conciliador
paraajudaras partes (Autor e réu) aconversarem e chegarem
a uma solucao que atenda as expectativas dos dois lados
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€ importante ser vivenciado, e neste caso, a Aprendizagem
Baseada em Equipes possibilita a vivéncia de forma pratica.
Necessario ressaltar que a acao principal é o contato entre
as partes, respeito entre elas, uma parte escuta a outra e
vice-versa, destacando o que ambas as partes envolvidas
consideram importante para encontrar uma possivel solugao
daquela situacao juridica que gerou o conflito.

Nesse contexto, durante a aplicacao da atividade, o
académico é avaliado pelo caso juridico apresentado,
envolvendo um tipo especifico de procedimento especial,
situacoes do dia a dia sobre posse de imdveis, pagamentos
de dividas, prestacao de contas, heranca, diversas questoes
da Vara de Familia, testamento, dissolucao parcial de
sociedade empresarial, entre outras situagoes.

Nessa proposta de metodologia em equipes, a 5.2 fase
apresentou a Audiéncia para as fases iniciais de primeiro
ano do curso de Direito, que compreendem a pratica juridica
apresentada como um conteudo.

Todo o estudo conduziu os académicos a entenderem
as habilidades e competéncias do Mediador Judicial,
em bibliografias especificas dessa técnica de solugdo de
conflitos, aprendendo as qualidades pessoais, positividade,
controle emocional e confianga na sua conduta, bem como
a desenvoltura da comunicacao do Mediador, tom de voz,
capacidade de ouvir, contato visual, tempo apropriado.

Cabe destacar que o Mediador precisa planejar a
Audiéncia, primar pela confidencialidade ou sigilo,
imparcialidade e objetividade, respeitar as partes, nao
pressionar e ndo julgar. Ele € quem esclarece as funcoes
dos advogados e os estimula a encontrarem solucoes,
flexibilidade e resumo do que ocorreu na Audiéncia,
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enquadrando as questdes que podem ser resolvidas e dar
suporte as solucdes sugeridas pelas partes.

Corroborando, Tartuce destaca que € essencial o
Mediador ter algumas habilidades:

Como ja destacado, o mediador precisa ser apto a
trabalhar com resisténcias pessoais e obstaculos
decorrentes do antagonismo de posicdes para
restabelecer a comunicacdo entre os participantes.
Seu papel é facilitar o dialogo para que os envolvidos
possam protagonizar a conducdo da controvérsia de
forma negociada. Mediar constitui uma tarefa complexa
que demanda preparo, sensibilidade e habilidades,
sendo interessante delinear o perfil desejavel de seu
realizador (2020, p. 294).

Considerando todo esse processo de aprendizagem,
leitura, aula expositiva, analise de fluxograma do caminho do
processo da professora, assistiram, no estagio, a audiéncia
virtual e/ou presencial, por fim, levando em consideracao um
caso juridico concreto, planejaram a apresentacao de uma
Audiéncia envolvendo as partes (autor e réu), o mediador e
os advogados do autor e do réu, cada um com a sua funcao
na Audiéncia.

De acordo com Milkos (2020), os principios que
impulsionam uma Audiéncia e regem a atuagao dos
conciliadores e mediadores, sao: Confidencialidade;
Competéncia; Imparcialidade; Neutralidade; Independéncia
e autonomia; Respeito a ordem publica e as leis vigentes.

Em relacao ao processo de avaliacao da aprendizagem,
os académicos foram avaliados de modo individual, pela
preparacao ou estudo prévio, preparo (ensaios) e a aplicacao
ou a apresentacao da Audiéncia. A avaliacao individual da
dramatizacao ou da efetivacdo da Audiéncia do Processo, que
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deve ser o mais real possivel, verificando o conhecimento do
caso (fatos, direitos e pedidos), os interesses das partes, a
atuacao das habilidades de cada personagem: Autor, Réu,
Mediador, advogado do réu ou advogado do Autor, voltados
para a possibilidade de fazer um acordo ou nao.

As fases iniciais do Curso de Direito assistiram a
Audiéncia, a qual foi um estimulo e um comprometimento
com a qualidade da ABE — Atividade Baseada em Equipes,
metodologia ativa utilizada, que além da integracdo dos
académicos do curso, promoveu o desenvolvimento da
proatividade, resiliéncia, trabalho colaborativo, autonomia,
tomada de decisao, raciocinio critico e comunicagao eficaz
(Gripa, 2022).

No resultado ou na apresentacdao da Audiéncia,
observou-se seguranca no conhecimento das etapas
anteriores, ou seja, o estudo prévio, o preparo e a aplicagcao
pratica da lei e da teoria estudada, o caminho do processo
antes da Audiéncia, pois o académico se obriga a superar
as expectativas.

CONSIDERACOES

Essa metodologia ativa foi uma atividade de aplicagao
vinculada ao relato dos saberes docentes para desenvolver
habilidades e competéncias voltadas para a pratica
profissional dos professores da UNIFEBE, realizadas nos
anos de 2020/2021.

A possibilidade de utilizar a Aprendizagem Baseada em
Equipes - ABE é mais ativa e significativa para os académicos
que desenvolvem habilidades comportamentais, além das
técnicas juridicas aplicadas.
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Nossas consideracdes destacam o ensino e a pesquisa
envolvidos na efetiva realizacio de uma Audiéncia
de Mediacao, pelos diversos grupos de alunos, com a
construcao de diferentes casos praticos vivenciados em
nossasociedade. A pesquisa na legislacao e doutrinajuridica
trouxe seguranca e planejamento especifico para a pratica.

Por fim, destaca-se que o estudo prévio é necessario para
fornecer a base de compreensao, preparacao e realizacao
de uma Audiéncia de Mediacao/Conciliacdo. Além disso, a
integracdo dos académicos, a vontade de apresentar uma
Audiéncia, tecnicamente correta e com criatividade para
mostrar a pratica juridica, envolve diversos personagens que
eles encontrarao no mercado de trabalho. A apresentacao
para os colegas das fases iniciais do curso, proporcionou
um aprendizado soélido e a integracdo entre as diferentes
turmas do curso de Direito.
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