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1 |Representacao Grafica

70

Estudo dos elementos do desenho e da composigéo:
definicao, caracteristicas e fungfes. Introducao a teoria
da cor. Elaboracdo de desenho de observagao.
Representacéo grafica em ilustracao.

2 | Histéria da Arte e do Design

70

Desenvolvimento das formas de expressdo plastica.
Caracterizagdo dos estilos e movimentos artisticos e sua
relagdo com a formagéo do design. Estudo da historia do
design e da cultura visual brasileira.

3 | Criatividade

70

Criag8o, inovagdo e criatividade. Metodologia do
trabalho criativo. Técnicas e ferramentas individuais e
em grupo.

4 | Design Gréfico e Mercado

35

Interface entre ciéncia e Design Grafico. Descricdo dos
conceitos da area. Contextualizacdo do processo de
Design Grafico. Caracterizacdo do mercado de trabalho.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 37/19, de 24/09/2019. Atualizado pela Assessoria de Desenvolvimento Institucional
em 16/05/2022, conforme Parecer Consuni n°. 66/21, de 17/11/2021 e Parecer Consuni n°. 09/22, de 27/04/2022.
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5 | Representacdo Grafica Digital

70

Desenvolvimento e edicdo de imagens vetoriais
utilizando software gréficos. Edicdo e tratamento de
imagens bitmap. Aplicacdo de recursos de edicao e
tratamento de imagens.

6 | Metodologia de Projeto

70

Metodologias voltadas ao processo de design. Métodos,
ferramentas e técnicas de projeto. Aplicagao pratica de
metodologias em projetos de Design.

7 | Materiais e Processos Graficos

70

Desenvolvimento histérico dos processos e materiais
gréaficos. Fluxo do processo grafico: pré-impresséo,
impressao e pos-impressao. Aplicabilidade e praticidade
dos materiais e processos graficos.

8 | Tipografia

35

Caracterizagdo historica da tipografia. Estudo de
anatomia e classificacdo tipografica. Desenvolvimento
de tipos.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 37/19, de 24/09/2019. Atualizado pela Assessoria de Desenvolvimento Institucional
em 16/05/2022, conforme Parecer Consuni n°. 66/21, de 17/11/2021 e Parecer Consuni n°. 09/22, de 27/04/2022.
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N°. | DISCIPLINA C/H | EMENTA

Estudo da linguagem e dos processos da comunicagéo.
Nocdes de texto, estratégias de leitura e de producao
textual. Coeréncia e coesdo. Adequacdo a norma
9 | Comunicacao e Linguagem 70 |padrao aplicada aos géneros textuais. Planejamento de
pesquisa. Revisdo de literatura. Normas para trabalhos
académicos. Técnicas de pesquisa. Métodos

guantitativos e qualitativos. Andlise de dados.

Abordagem da imagem como representacdo visual,
mental e sua producéo discursiva. Analise de elementos
da percepcéo e elaboracao visual na histdria da arte sob
a Otica da semidtica, da linguagem e da cultura.
Processos de significacdo da imagem na estética
contemporénea e na linguagem multimidia.

10 | Estética e Semibtica 70

Compreensao das fun¢des dos equipamentos e técnicas
11 | Fotografia 70 |fotogréaficas. Estudo da estética aplicada a fotografia do
design. Desenvolvimento de produc¢éo fotogréfica.

Conceituagao de movimento e técnicas de animacao.
Estudo sobre linguagens de animacao.
Desenvolvimento de storyboard. Préatica de animacéo
utilizando computacéo grafica.

12 | Projeto: Animagéo 70

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 37/19, de 24/09/2019. Atualizado pela Assessoria de Desenvolvimento Institucional
em 16/05/2022, conforme Parecer Consuni n°. 66/21, de 17/11/2021 e Parecer Consuni n°. 09/22, de 27/04/2022.
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Cultura. Cultura e Diversidade. Relagfes étnico-raciais.
Historia e cultura afro-brasileira, africana e indigena.
13 | Cultura e Cidadania 70 | Direitos humanos. Rela¢gBes de género. A inclusédo da
pessoa com deficiéncia na sociedade. Etica, moral e
cidadania. Memoéria e Patrimdnio Cultural.

Caracterizagdo do design de superficie e seus suportes.
Estudo de técnicas de desenvolvimento e composicao
em design de superficie. Aplicagdo de técnicas de
padronagem em projetos de design.

14 | Design de Superficie 70

Fundamentos da ergonomia e da usabilidade.
Metodologia visual e design da informacéo. Aplicacéo de

15 | Ergonomia e Usabilidade 70 ergonomia e usabilidade em produtos gréficos.

Branding e a aplicagc&o do design grafico em identidade
corporativa. Desenvolvimento de elementos graficos em
70 |identidade visual. Identidade, Proporc¢éao e leiturabilidade
no sistema de sinalizacdo e orientacdo. Construcdo de
manual de identidade.

Projeto: ldentidade Visual e

16 Sinalizacéo

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 37/19, de 24/09/2019. Atualizado pela Assessoria de Desenvolvimento Institucional
em 16/05/2022, conforme Parecer Consuni n°. 66/21, de 17/11/2021 e Parecer Consuni n°. 09/22, de 27/04/2022.



@ )
),\:( UNIFEBE - ciiriobas bisciimas 2oma
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Desenvolvimento econdmico: desenvolvimento
econdmico intersetorial; especializacéo e diversificacdo
regional; arranjos e sistemas produtivos locais.
Desenvolvimento politico: participagéo e coeséo social;
capacidade do Estado para implantar projeto de
desenvolvimento em parceria com outros
17 | Desenvolvimento Regional 70 | empreendedores. Desenvolvimento territorial: equilibrio
cidade e campo; organizacéo regional. Desenvolvimento
ambiental: desenvolvimento sustentavel e
sustentabilidade; as organizacdes e a responsabilidade
socioambiental. Desenvolvimento sociocultural:
distribuicdo de renda; qualidade de vida; acesso aos
recursos e servigos sociais; valoriza¢éo da cultura local.

Caracterizagdo dos principios do marketing. Pesquisa,
18 | Marketing 70 |andlise e interpretagdo de dados sobre o mercado.
Estruturacdo de plano de marketing para uma marca.

Estudo da embalagem, mercado e merchandising.

Fundamentacdo ergondmica aplicada a &rea. Projeto

19 | Design de Embalagem 0 estrutural de embalagem. Programac&o visual de rétulos
e involucros.
Producdo Audiovisual para cinema, tv e internet.
) ) o Linguagens audiovisuais: roteiro storyboard, argumento
20 | Projeto: Design Audiovisual 70

em midias digitais. Construgéo de cena: imagem e som.
Elaboracéo de edicdo multimidia.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 37/19, de 24/09/2019. Atualizado pela Assessoria de Desenvolvimento Institucional
em 16/05/2022, conforme Parecer Consuni n°. 66/21, de 17/11/2021 e Parecer Consuni n°. 09/22, de 27/04/2022.
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Empreendedorismo e intraempreededorismo. Plano de
negécio. Formalizacdo e tributacdo de empresas.
Processo de inovacao e gestédo da inovacdo. Ambientes
de inovagdo e estruturas de apoio.

21 | Empreendedorismo e Inovagéo | 70

Estudo dos elementos gréaficos na internet. Relagdo
22 | Web Design 70 |entre usabilidade e interface grafica. Experimentacéo
em web design.

Direitos Morais e Patrimoniais do Autor. Obras
Protegidas e Dominio Publico. Plagio, Cépia e Pirataria.
Direitos Conexos. Transmissao de Direitos Autorais.

23 | Propriedade Intelectual 35 Propriedade Industrial e sobre Projetos. Marcas e
Patentes. Objetos Patenteaveis. Desenho Industrial.
Signos Distintivos. Nome Empresarial.
Caracteristicas da Gestdo de Design. Design gréfico,
Estratégias Profissionais do design de servico e processos de cocriagcao. Construcao
24 ; 35 . . - : ~
Designer da identidade profissional do designer. Elaboragcédo de

propostas e estratégias de trabalho.

Estudo do desenvolvimento de publicagbes.
25 | Projeto: Design Editorial 70 |Planejamento grafico editorial. Experimentacdo em
design editorial. Merchandising no mercado editorial.

OPTATIVAS

N°. | DISCIPLINA C/H | EMENTA

Introducdo as teorias sobre a educacdo dos surdos.
Historia, cultura e identidade surda. Escola inclusiva
- | Libras 35 | elou escola especial bilingue. No¢des basicas da lingua
brasileira de sinais: Libras. Praticas comunicativas e de
traducaol/interpretacao.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 37/19, de 24/09/2019. Atualizado pela Assessoria de Desenvolvimento Institucional
em 16/05/2022, conforme Parecer Consuni n°. 66/21, de 17/11/2021 e Parecer Consuni n°. 09/22, de 27/04/2022.



