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EMENTA

Profissionalidade Docente

70

A formagdo docente no Brasii e o debate
contemporéneo. A identidade docente como objeto de
pesquisa e de construcdo da pratica pedagogica. A
construcdo da identidade como formacdo inicial e
continua. Novas exigéncias educacionais e a Profissao
Docente na perspectiva da Inclusdo. Competéncias
Docentes. Dimensdes: Conhecimento Profissional,
Pratica Profissional e Engajamento Profissional.
Reflexdes sobre a Formacdo do Professor para
Educacao Inclusiva.

Historia da Educacao

70

Historia e Historia da Educacdo desde as sociedades
primitivas até a contemporaneidade. Histéria da
educacdo no Brasil. Contribuicdes dos povos indigenas
e afro-brasileiros nas &reas social, econdmica, cultural e
politica no Brasil. Modelos escolares no periodo colonial,
imperial e republicano. Influéncias do pensamento
liberal na educacdo. O Estado Novo e as novas
diretrizes educacionais: a ideologia do Estado.
Transformacdes educacionais: contexto de uma nova
escola (1970-1980). A educacao apds 1988 com a nova
Constituicdo. Analise do contexto histérico das
legislacbes educacionais e a tentativa de democratizar o
ensino nas escolas.

Educacéo Especial e Inclusiva

70

Documentos historicos e legais que fundamentam a
politica de Educacdo Especial e Inclusiva no Brasil.
Inclusdo/excluséo social das pessoas com deficiéncias.
Tecnologias Assistivas: uso e desenvolvimento de
ferramentas para a acessibilidade no contexto escolar.
Questbes étnico-politico-sociais no ambiente escolar e a
importancia do Projeto Politico Pedagogico: construcédo
de um ambiente inclusivo e combate ao bullying. Estudo,
andlise e producgédo de relatos de experiéncias e praticas
inclusivas.

Fundamentos da

Basica

Educacéo

70

Leis de Diretrizes e Bases da Educacéo - LBD 9394/96.
Diretrizes Curriculares Nacionais. Politicas Puablicas de
Formacao de Professores. Fundamentos pedagégicos
da Base Nacional Comum Curricular. Competéncias
Gerais da Educacdo Baésica. Processo Formativo
Educacao Integral e Inclusiva.

Fundamentos Filos6ficos e
Sociolégicos da Educacao

35

A educacéo a partir dos paradigmas filoséfico, social e
politico. O reflexo das correntes filosoficas e
socioldgicas no pensamento (paradigma) pedagdgico.
Liberalismo e Educacédo: a igualdade e a liberdade. Da
Paidéia grega aos conceitos de revolugdo cultural e
digital. A relacdo da ética/estética e as politicas publicas
para a educacdo contemporanea.

Projeto Académico

Interdisciplinar |

50

Articula os estudos dos diferentes componentes
curriculares da 12 fase. Compreensao da identidade e
profissionalidade docente a partir de investigacdo e
diagnostico da realidade.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 22/22, de 21/07/2022.
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Psicologia do Desenvolvimento

70

Teorias Psicolégicas do Desenvolvimento Humano.
Fases e contextos do desenvolvimento infantil.
Desenvolvimento fisico, cognitivo e psicossocial da
infancia, Adolescéncia, Adultez Jovem, Meia Idade e
Idoso. Processo de envelhecimento, respeito e
valorizagéo do Idoso. Transtornos do
Neurodesenvolvimento.

Curriculo e Marcos Legais

70

Conceitos e Concepgdes de Curriculo. Lei de Diretrizes
e Bases da Educacéo Nacional (LDB) e os curriculos da
educacdo basica. Educacgédo das relacdes étnico-raciais
e ensino de histéria e cultura afro-brasileira, africana e
indigena. Diretrizes Curriculares Nacionais.
Fundamentos pedagdgicos da Base Nacional Comum
Curricular. Competéncias Gerais da Educagéo Basica.
Curriculo Base do Territrio Catarinense. Diretrizes
Curriculares da Secretaria de Educacdo de Brusque e
municipios vizinhos. Direitos da Crianca e do
Adolescente. Educacao para o transito.

Planejamento e Avaliagdo da
Aprendizagem

70

areas do
curriculares:

Planejamento e
Conhecimento. Componentes
Competéncias Especificas, Unidades Tematicas,
Objetos de Conhecimento e Habilidades. Avaliacdo
diagnéstica, formativa e somativa. Avaliacdo Inclusiva.
Instrumentos e critérios de avaliacdo. Avaliacdo e
Replanejamento.

Avaliacdo. BNCC:

10

Curriculo e Didatica

70

Conceitos e Concepgdes de Curriculo. Curriculo na
historia da educacéo brasileira. Teorias e paradigmas
curriculares. Politicas Curriculares. Cultura, Curriculo e
Contemporaneidade.  Adaptacdo curricular  para
inclusdo. Histéria da Didéatica. Tendéncias Pedagdgicas.
Rela¢des entre didatica e planejamento. Pedagogia de
Projetos. Estratégias inclusivas de Ensino.

11

Sociedades em Rede:
cibercultura e ciberespaco

35

Historia do Computador. Histéria da Internet. A
construcdo das sociedades em rede mediadas pelas
tecnologias de informacé&o e comunicacédo. Cibercultura.
Ciberespaco. Cultura da Convergéncia. Imerséao,
Agéncia e Transformacdo. A sociedade, a cultura e os
meios contemporaneos de comunicacdo. As relagfes
humanas e educacionais mediadas por tecnologias
digitais.

12

Projeto Académico

Interdisciplinar Il

50

Articula os estudos dos diferentes componentes
curriculares da 22 fase. Concepcdes de educacéo,
ensino-aprendizagem presentes na Base Nacional
Comum Curricular e na realidade escolar.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 22/22, de 21/07/2022.
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Estudo da linguagem e dos processos da comunicacao.
NocOes de texto, estratégias de leitura e de producéo
textual. Coeréncia e coesdo. Adequacdo a norma
13 | Comunicacéo e Linguagem 70 |padrao aplicada aos géneros textuais. Planejamento de
pesquisa. Revisdo de literatura. Normas para trabalhos
académicos. Técnicas de pesquisa. Métodos
guantitativos e qualitativos. Andlise de dados.

Estrutura organizacional da escola na perspectiva da
inclusdo. Principios e organizagdo do trabalho escolar.
Gestdo Democratica. Perfil do gestor educacional.
14 | Gestao Escolar 70 |Planejamento e gestdo do tempo e do espaco has
instituicbes educativas. Projeto Politico Pedagogico.
Colegiados. Gestdo educacional e pratica docente.
Avaliagéo Institucional.

Processo formativo e competéncias socioemocionais da
Base Nacional Comum Curricular. Cuidados fisico e
emocional. Autocritica, autoconhecimento e
15 | Educacao Socioemocional 35 |autocuidado. Empatia. Préaticas Sociais: relacionamento
inter e intrapessoal. Resolugdo de conflitos. Ambiente
colaborativo. Tomada de decisdo com principios éticos,
democréticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

As relagBes entre Psicologia e Educacdo. Teorias
contemporaneas da aprendizagem. O processo de
ensino e aprendizagem e a interdisciplinaridade na acao
psicopedagdgica. Transtornos da aprendizagem.
Psicologia e pessoas com deficiéncia. As bases
psicoldgicas para a inclusao escolar.

16 | Psicologia da Aprendizagem 70

ATeoria Construcionista. Histéria do uso das tecnologias
digitais de informagédo e comunica¢cédo na Educacao, no
mundo e no Brasil. Programas de insercdo das
17 | Educacéo na Cultura Digital 35 |tecnologias educacionais nas escolas e programas de
formacao de professores. Educar na Cultura Digital a
partir de praticas significativas nos processos de ensino
e aprendizagem com o uso das tecnologias digitais.

Introducdo as teorias sobre a educacdo dos surdos.
Histéria, cultura e identidade surda. Escola inclusiva
18 | Libras 35 |e/ou escola especial bilingue. Nogdes bésicas da lingua
brasileira de sinais: Libras. Praticas comunicativas e de
traducaol/interpretacao.

Articula os estudos dos diferentes componentes
curriculares da 32 fase. Concepcdes de competéncias e
50 |desenvolvimento de habilidades presentes na Base
Nacional Comum Curricular e na realidade escolar,
mediado pela cultura digital.

Projeto Académico

19 Interdisciplinar 111

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 22/22, de 21/07/2022.
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20

Cultura e Cidadania

70

Cultura. Cultura e Diversidade. Rela¢bes étnico-raciais.
Histéria e cultura afro-brasileira, africana e indigena.
Direitos humanos. Rela¢des de género. A inclusédo da
pessoa com deficiéncia na sociedade. Etica, moral e
cidadania. Memoéria e Patrimonio Cultural.

21

Desenvolvimento de Materiais
Didaticos

70

Design Thinking como metodologia para a resolucéo de
problemas. Pedagogia de Projetos. Metodologia de
desenvolvimento  projetual. Desenvolvimento de
materiais didaticos analégicos e digitais para a
educacéo.

22

Jogos na Educacéo

70

Jogos e Educacdo. Fundamentos dos jogos. Ludicidade
e processos de ensino-aprendizagem. Teoria do Flow.
Utilizacao de jogos anal6gicos e digitais na educagéo.

23

Metodologias Ativas |

35

Fundamentos acerca da utilizacdo das Metodologias
Ativas nos processos de ensino-aprendizagem.
Aprendizagem centrada no estudante. Aprendizagem
Baseada em Problemas. Aprendizagem Baseada em
Projetos.

24

Ciéncias da Natureza e

Tecnologias

70

Conhecimento cientifico e método cientifico. O ensino
das Ciéncias da Natureza no Ensino Fundamental e
Médio mediados por tecnologias digitais. Componentes
curriculares: Competéncias, Unidades Tematicas,
Objetos do Conhecimento e Habilidades.
Procedimentos metodolégicos, recursos didaticos e
tecnolégicos. Planejamento e praticas de ensino.
Competéncias e Habilidades Docentes.

25

Projeto Académico

Interdisciplinar IV

50

Articula os estudos dos diferentes componentes
curriculares da 42 fase. Andlise e proposta de atuacao
por meio de tecnologias e recursos nos processos de
ensino e aprendizagem, a partir de investigacao e
diagnostico da realidade.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 22/22, de 21/07/2022.
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26

Desenvolvimento Regional

70

Desenvolvimento econdmico: desenvolvimento
econdmico intersetorial; especializacéo e diversificacao
regional; arranjos e sistemas produtivos locais.
Desenvolvimento politico: participacéo e coeséo social;
capacidade do Estado para implantar projeto de
desenvolvimento em parceria com outros
empreendedores. Desenvolvimento territorial: equilibrio
cidade e campo; organizacéo regional. Desenvolvimento
ambiental: desenvolvimento sustentavel e
sustentabilidade; as organiza¢fes e a responsabilidade
socioambiental. Desenvolvimento sociocultural:
distribuicdo de renda; qualidade de vida; acesso aos
recursos e servicos sociais; valorizacéo da cultura local.

27

Desenvolvimento de

Educativos

Jogos

70

Jogos educativos como ferramentas para 0S processos
de ensino-aprendizagem. Processo de Game Design de
jogos educativos. Tétrade Elementar. Documento de
Game Design Educativo. Perfil do jogador.

28

Metodologias Ativas Il

70

Metodologias Ativas e processos de ensino-
aprendizagem. Aprendizagem Baseada em Equipes.
Peer Instruction. Educacdo Baseada em competéncias.
Microlearning. Visual Thinking.

29

Matematica e Tecnologias

70

O processo de construgdo dos conceitos matematicos
pelo sujeito por meio de sua atividade reinventiva e
cooperativa. A matematica na interpretacdo e uso das
estatisticas e indicadores educacionais. O ensino da
Matematica no Ensino Fundamental e Médio, mediados
por tecnologias digitais. Componentes curriculares:
Competéncias, Unidades Tematicas, Objetos do
Conhecimento e Habilidades. Procedimentos
metodolégicos, recursos didaticos e tecnologicos.
Planejamento e praticas de ensino. Analise dos
indicadores do IDEB de Matemética. Competéncias e
Habilidades Docentes.

30

Metodologia STEM e Cultura
Maker

35

Metodologia STEM e a Base Nacional Comum
Curricular. Metodologia STEM: Planejamento,
intervencdo e avaliagdo. Historia da Cultura Maker.
Bases teorico-pedagdgicas da Cultura Maker.

31

Projeto Académico

Interdisciplinar V

50

Articula os estudos dos diferentes componentes
curriculares da 5% fase. Analise e proposta de atuacao
por meio de tecnologias e recursos nos processos de
ensino e aprendizagem, a partir de investigacdo e
diagnéstico da realidade.

32

Estagio Supervisionado |

105

Elaboracéo do projeto e fundamentacao teérica acerca
da utilizacdo de tecnologias educacionais mediando
processos de ensino e aprendizagem junto aos docentes
e suas turmas, na modalidade de Ensino Fundamental,
Anos Iniciais, 1° ao 5° Ano. Diagndstico no campo de
estagio. Elaboracéo dos Planos de Agéo, integrando os
diferentes componentes curriculares com a utilizagédo de
tecnologias educacionais. Intervencdo no campo de
estagio e aplicacdo dos Planos de Acdo. Organizacao
dos Relatérios. Analise de dados e consideracdes.
Organizacgdo e apresentacao do Portfélio.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 22/22, de 21/07/2022.
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33

Empreendedorismo e Inovacao

70

Empreendedorismo e intraempreededorismo. Plano de
negécio. Formalizacdo e tributacdo de empresas.
Processo de inovacao e gestdo da inovacdo. Ambientes
de inovagdo e estruturas de apoio.

34

Ensino de Programacdo na
Educacéo

70

Conceitos basicos de programac¢do de computadores.
Introducdo a logica de programacdo. Ferramentas
analdgicas e digitais para o ensino de programacao.
Utilizagdo de recursos lddicos para o ensino de
programacao.

35

Ciéncias Humanas, Sociais e
Tecnologias

70

Elaborag&o conceitual: espago, tempo, cultura, relagbes
sociais e de producdo. A evolucdo do conceito de
espagco nas sociedades. O ensino da Geografia no
Ensino Fundamental e Médio, mediados por tecnologias
digitais. As matrizes do pensamento histérico. A
evolugcdo do conceito de tempo nas sociedades. O
ensino de Histdria nos anos iniciais e finais, mediados
por tecnologias digitais. Componentes curriculares:
Competéncias; Unidades Tematicas, Objetos do
Conhecimento e Habilidades. Procedimentos
metodoldgicos, recursos didaticos e tecnoldgicos.
Planejamento e préaticas de ensino. Competéncias e
Habilidades Docentes.

36

Formagdo Docente para as
Tecnologias Educacionais

70

Formacdo continuada de professores. A papel do
professor na Formacdo Docente. Formacdo de
Professores paras as tecnologias digitais. Tecnologias
digitais para gerenciamento de organizac¢éo da atividade
docente e de gestdo da aprendizagem. Tecnologias
digitais para o desenvolvimento das atividades de ensino
e aprendizagem.

37

Projeto Académico

Interdisciplinar VI

50

Articula os estudos dos diferentes componentes
curriculares da 62 fase. Andlise e proposta de atuacao
por meio de tecnologias e recursos nos processos de
ensino e aprendizagem, bem como a Formacao
Docente, a partir de investigacdo e diagnéstico da
realidade.

38

Estagio Supervisionado |l

105

Elaboragdo do projeto e fundamentagédo tedrica acerca
da utilizacdo de tecnologias educacionais mediando
processos de ensino e aprendizagem junto aos docentes
e suas turmas, na modalidade de Ensino Fundamental,
Anos Finais, 6° ao 9° Ano. Diagnéstico no campo de
estagio. Elaboracdo dos Planos de Acao, integrando os
diferentes componentes curriculares com a utiliza¢édo de
tecnologias educacionais. Intervencdo no campo de
estagio e aplicacdo dos Planos de Ac¢do. Organizacdo
dos Relatdrios. Analise de dados e consideracdes.
Organizagdo e apresentacao do Portfolio.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 22/22, de 21/07/2022.
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39

Linguagens e Tecnologias

70

Concepcdes de linguagem, lingua e préatica social,
variagdes linguisticas. O ensino da Lingua Portuguesa e
Inglesa no Ensino Fundamental e Médio, mediados por
tecnologias digitais: eixos Oralidade, Leitura/Escuta,
Producdo de Textos e Analise Linguistica/Semiodtica.
Procedimentos metodolégicos, recursos didaticos e
tecnolégicos. Planejamento e praticas de ensino.
Competéncias e Habilidades Docentes.

40

Robética Educacional

70

Conceitos fundamentais em Robética Educacional.
Histéria, definicbes e aplicagdes dos robbs no
desenvolvimento tecnoldgico, econdémico e social.
Programacéo de robds. Desenvolvimento da robdtica
por meio do Arduino.

41

Gamificagéo na Educacéo

70

Processos de gamificagdo aplicados na Educacéo.
Emblemas, Pontos e Placares de Lideres. Utilizacéo de
recursos analdgicos e digitais para o desenvolvimento
de atividades gamificadas.

42

Desenvolvimento de Midias na
Educacéo

70

Fundamentos e conceitos de Midias. Utilizacdo de
midias nos processos de ensino-aprendizagem.
Planejamento e desenvolvimento de midias na
educacéo: recursos visuais e sonoros.

43

Projeto Académico
Interdisciplinar VII

50

Articula os estudos dos diferentes componentes
curriculares da 72 fase. Aprofundamento das praticas
educacionais em tecnologias educacionais.

44

Estagio Supervisionado Il

105

Elaboragdo do projeto e fundamentagdo tedrica acerca
da utilizacdo de tecnologias educacionais mediando
processos de ensino e aprendizagem junto aos docentes
e suas turmas, na modalidade de Ensino Médio, 1° ao 3°
Ano. Diagndstico no campo de estégio. Elaboracdo dos
Planos de Acao, integrando os diferentes componentes
curriculares com a utilizacdo de tecnologias
educacionais. Intervencdo no campo de estagio e
aplicacdo dos Planos de Acado. Organizacdo dos
Relatorios. Analise de dados e considerages.
Organizagdo e apresentacao do Portfolio.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 22/22, de 21/07/2022.
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45

Tecnologia das Coisas

70

Concepcdes acerca das Tecnologias das Coisas e da
Internet das coisas. Objetos tecnolégicos e suas
implicagBes no consumo, na sociedade e nas relagfes
humanas.  Atividades de  ensino-aprendizagem
mediadas pelas tecnologias das coisas e internet das
coisas.

46

Projetos Inovadores
Tecnologias Educacionais

em

35

Metodologias de desenvolvimento de projetos. Estado
da arte das tecnologias educacionais. Eventos e
atividades para resolugdo de problemas na area da
educacéo. Aplicagbes de Hackatons e Game Jams para
o desenvolvimento da criatividade e inovagédo na area
educacional. Empreendedorismos em solugbes para
tecnologias educacionais.

47

Role-Playing Games

Educacéo

na

70

Histéria e cultura do RPG de Mesa. Conceitos e
fundamentos do RPG de Mesa na Educacéo. Utilizac&o
do RPG de Mesa como jogo criativo e cooperativo para
0s processos educacionais. A ludicidade e o
desenvolvimento de narrativas por meio do RPG de
Mesa na Educacdo. Func¢des do Mestre do Jogo e dos
Jogadores.

48

Ambientes Virtuais de Ensino-
Aprendizagem e Design
Instrucional

70

Ambientes virtuais de ensino-aprendizagem.
Organizacgédo e gerenciamento de salas virtuais. Sala de
aula invertida. Ensino Hibrido. Design Instrucional.
Tutoria.

49

Acessibilidade e Tecnologias
Assistivas

35

Estudo da acessibilidade, normas técnicas e conceitos
relacionados e aplicagBes junto a projetos de inclusédo
no espaco escolar e social. O objetivo da tecnologia
assistiva. A tecnologia assistiva em prol da inclusédo
social e educativa. Divisdo das categorias assistivas.
Softwares de acessibilidade, fun¢des e usos. O objetivo
e a importancia da comunicacao alternativa. Simbolos
graficos PCS, Bliss e PIC. Recursos e servicos de
acessibilidade. Sala de recursos multifuncional,
materiais e estratégias.

50

Projeto Académico

Interdisciplinar VIII

50

Articula os estudos dos diferentes componentes
curriculares da 82 fase. Aprofundamento das praticas
educacionais em tecnologias educacionais.

51

Estagio Supervisionado IV

105

Elaboracéo do projeto e fundamentacao teérica acerca
da utilizacdo de tecnologias educacionais mediando
processos de ensino e aprendizagem junto aos docentes
e suas turmas, em Salas ou Laboratérios de Informética,
Laboratérios de Robética Educacional ou Laboratorios
de Metodologias Ativas, em escolas ou ambientes
informais de educacdo, mediando processos de ensino
e aprendizagem para qualquer modalidade escolar ou
turma. Diagndstico no campo de estagio. Elaboracao
dos Planos de Acdo, integrando os diferentes
componentes curriculares com a utlizacdo de
tecnologias educacionais. Intervengcdo no campo de
estagio e aplicacdo dos Planos de Acdo. Organizacao
dos Relatdrios. Analise de dados e consideracdes.
Organizacédo e apresentacdo do Portfélio. Elaboracéo e
apresentacao do Artigo Cientifico.

Aprovado pelo Parecer Consuni n°. 22/22, de 21/07/2022.
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